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51  Keslmpulan
Berdasarkan hasil pembahasan dan implementasi dan pengujian vang telah
dilakukan oleh peneliti, maka didapatkan hasil berupa kesimpulan yaitu sebagai

. Alur penelitian yang dilaky ring hero mobile legends
bang bang terdapat Tl Yaitu tahapan preprocessing
data, tahapan data mining(K-Means dan Fuzzy C-Means), dan tahapan evaluasi
hasil data.

6. Hasil clustering yang telah didapatkan dibagi kedalam 5 kategori roleplay dalam

permainan yaitu untuk kategori role hero posisi jungler paling bagus berada pada

cluster 2 dikarenakan memiliki kentamaan offense atan kemampuan untuk
memyerang hero lawan yang tinggi sehingga dengan mudah dapat mengeliminasi
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hero lawan, untuk kategori role hero posisi midlane paling bagus berada pada
cluster 3 dikarenakan memiliki keutamoan mana regen atau energi vang tinggi
sehingga dapat dengan mudah mengisi kembali mana atau energi dengan cepat
dan memungkinkan mengelusrkan skill terus menerus, uniuk kategoni role hero
posisi explane paling bagus berads pada cluster 0 dikarenskan memiliki
kesamaan atribut yung hampir seimbang, untuk kategod role hero posisi

; lean memiliki keutamaan

aupun ﬂlgﬂ'l.'lll:l:a. data

at anding nifikan yvang diberikan.
. Pada Penelition selanjutnya disarankan dapat melakukan update dataset
dikarenakan game mobile legends yang bersifal update secam berkala, dan
terdapatnya fitur maupun hero tambahan pada game tersebut di masa vang akan
datang.

. Penelitian selanjutnya disarankan biss melakukan penelitian clustering tidak
hanya ke hero. tetapi bisa melakukan clustering ke emblem maupun item pada



game mobile legends bang bang memberikan pengaruh terhadap
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5. Pada peneliti jutr program dalam
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an nilai random

matnx uik



	publish diluar Skripsi 19.11.3086 Ricky Mario Landro_102.pdf (p.1)
	publish diluar Skripsi 19.11.3086 Ricky Mario Landro_103.pdf (p.2)
	publish diluar Skripsi 19.11.3086 Ricky Mario Landro_104.pdf (p.3)

