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INTISARI
Melesatnya perkembangan teknologi pada video game di era digital seperti
sekarang ini sudah tidak bisa dibendung lagi khususnya, video game bergenre
Multiplayer Online Battle Arena{MOBA). Salah satu game MOBA yang sedang
naik daun, banyak dan kalangan masyarakat tidak terkhuses hanya pada anak muda
bahkan orang tua dan anak-anak yang j tkut memainkannye, yaitu Mobile
me online bergenre MOBA yang

oonton Technology Co.,

MLBB, sehingga dari hasil penelitian yang dilakukan terdapat 5 Klaster, yang mana
masing-masing dari klaster tersebut adalah Jungler, Midlaner. Explaner, Goldlaner
dan Roamer. Penclition ini juga akan membuktikan algoritma mana yang
mempunyai tingkat skurasi terbaik antara slgoritma k-means dan fuzzy c-means
dalam pemilihan hero pada mobile legends bang-bang

Kata Kuncl: Moblle Legends Bang-Bang. Hero, K-Means, Fuzzy C-Means,
Clustering
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ABSTRACT
The rapid development of technoloagy in video games in the digital eva as it
ix towday can no longer be contained, especially, video games with the Multiplayver
Onfine Battle Arenag (MOBA) genre, One of the MOBA games Hht is on the rise,
many from the community, not enly voung people and even parents and children
who afse play it namely Mobile LegendssBang-Bang iMLER) which ix an onfine
game with the MOBA gunre released by compiiy, from Ching, namely Shanghai
Moonton Technolfgy Co., Lid i 2008, Even thix MBEA game itself has been
' rmm el of E-spiot at the SEA Games
e R ot et 1 ( MPL

U H' o Clar whip towrnaments (M-IF
. Lexuuin'.rpim s of 3 v Jwith 6 available
ansdl as for Iﬁrmriﬂkl;ﬁlﬂ-mfnmfnb aiw Hhal o fect fiet et of the
e 'ﬂ"mmmhﬁ!lk'wﬁ#ﬂgmr .

i St that from the results of
.,”. ,.. [ - s, winereeach of the clusters wax
Jungler, Midlaner, Explaner, Goldlaner and Roamer. 71
which algorithm has the best level dfacmmrw hetween the k-means amd fuzzy -
mearns algorithms in sefecting heroes on mobile legends hang-hang.

Keyword: Mobile Legends Bang-Bang, Hero, K-Means, Fuzzy C-Means,
Clustering

v research will atso prove
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