BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Animasi 2D adalah sebuah karya berupa gambar vang bergerak dalam
lingkungan dua dimensi dengan mengurd pambar secara berturut-turut. Setiap

gambar pada anima dimen iliki a masing-masing dan akan

membent buah frume yang berl rm R bernsal dari kata
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sih (2016), video infografis dapat mengomimikasikan pesan yang
anjadi lebih sederhana serta mempresentasikan informasi menjadi

nurut Derry (2012:1), gitar akustik adalah alat mu: g memiliki
senar) dan dapat dibunyikan dengan ipetik atau digenjreng

(Strim " Bunyi yang d B sitor beg -. B i . s Pada

— ' s, yaitu gitar elektrik dan gitar akustik. Gitar
akustik adalah jenis gita erasal dari getaran senar
gitar lalu dialirkan melalu sadel dan jembatan tempat pengikat senar menuju
ruang suara. Suara di dalam ruang suara ini akan beresonansi terhadap kayu badan
gitar. Jenis dan kualitas kayu serta jenis senar yang digunakan akan memengaruhi

suara yang dihasilkan oleh gitar akustik.



Mempelajan anatomi gitar akustik penting untuk dilakukan karena gitar
akustik mempunyai bagian dan komponen dengan perannya masing-masing. Jika
tidak mengetahui bagian-bagian gitar dan perannya masing-masing, kita akan
mengalami kesulitan dalam menvetel nada pada senar gitar, memperbaiki gitar,
hingga memilih gitar akustik jika membeli gitar akustik. Maka dari itu penulis

maka penulis membatasi masalah pada :

I. Hasil video menampilkan audio visual yang berisikan bagian-bagian
dari gitar akustik.
2. Video infografis tersebut digunakan sebagai sarana menambah

pengetahuan tentang bagian-bagian gitar akustik.



3. Software vang digunakan dalam pembuatan video imi adalah Adobe
Animate CC 2019,

4. Hasil implementasi video ini menggunakan teknik animasi 2D
berdurasi kurang dari 3 menit.

5. Hasil video untuk mengedukasi masyarakat yang ingin belajar tentang
bagian-bagian gitar akustik.

6. Videoi di

2. Membantu masyarakat untuk mengetshui bagian-bagian dari gitar

akustik.



L& Metode Penelitian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh data-data yang digunakan

untuk kebutihan penelitian.

Lo.1  Metode PFengumpulan Data

Untuk mendukung kekuatan dan kebenaran data yang akan disampaikan,

(Strenghts, Weakness, O
1.6.3  Metode Perancangan dan Pembu

Merupakan sebuah metode yang digunakan dalam proses pembuatan video
infografis, yang terdiri dari beberapa tahapan seperti pra produlsi, produksi, pasca
produksi. dengan urutannya sebagai berikut :



a. FPra Produksi
Mermupakan metede atau kegiatan yang berhubungan dengan persiapan

sebelum produksi seperti : perancangan konsep. naskah, dan

Tahap produksi adalah : ancangan objek, pengaturan fayout,

dalam hal pembuatan video infografis vang dibuat berdasarkan pemaparan teori

termasuk teknik dan pembuatan video yang digunakan.

BAB : III ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menguraikan tentang analisis kebutuhan produksi, proses pra
produksi pada proses pembuatan video infografis.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang proses produksi dan proses pasca produksi
dalam pembuatan video infografis.
BAB V : PENUTUFP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulizan hasil penelitian yang berisi
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