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INTISARI 

 

Gitar adalah alat musik berdawai yang dimainkan dengan cara dipetik 

dengan menggunakan jari maupun plektrum. Gitar akustik mempunyai bagian-

bagian dengan perannya masing-masing yang sangat penting harus diketahui jika 

ingin belajar tentang gitar akustik. Terdapat 3 bagian utama dari gitar akustik yaitu 

Headstock (kepala gitar), Neck (leher gitar) dan Body (badan gitar). Terdapat 

komponen-komponen dari setiap bagian utama dari gitar akustik tersebut. 

Perancangan video infografis animasi dua dimensi tentang bagian-bagian 

dari gitar akustik akan menjelaskan serta menunjukkan bagian-bagian dari gitar 

akustik. Video yang akan dibuat berisi tentang informasi bagian-bagian gitar serta 

dikemas dalam bentuk animasi dua dimensi yang memuat audio dan visual. Video 

infografis ini dibuat bertujuan untuk memberikan informasi tentang bagian-bagian 

gitar akustik kepada masyarakat luas. 

Hasil akhir dari video ini menggunakan format MP4 dengan kualitas FHD 

1080p resolusi 1920 x 1080 dan berdurasi 02.26 menit. Video akan dibagikan 

kepada masyarakat luas melalui Youtube. Dengan adanya pembuatan video ini 

diharapkan agar bisa menjelaskan bagian-bagian gitar akustik kepada masyarakat 

luas dengan jelas, cepat dan menarik. 

 

 

Kata kunci : animasi 2 dimensi, video infografis, informasi, gitar akustik 

  



 
 

xviii 
 

ABSTRACT 
 
 

The guitar is a stringed musical instrument that is played by plucking it 

using fingers or a plectrum. The acoustic guitar has parts with their respective 

roles that are very important to know if you want to learn about acoustic guitar. 

There are 3 main parts of an acoustic guitar, namely Headstock (guitar head), 

Neck (guitar neck) and Body (guitar body). There are components of each major 

part of the acoustic guitar. 

The design of a two-dimensional animated infographic video about the 

parts of an acoustic guitar will explain and show the parts of an acoustic guitar. 

The video that will be made contains information on guitar parts and is packaged 

in the form of a two-dimensional animation that includes audio and visuals. This 

infographic video was created with the aim of providing information about 

acoustic guitar parts to the general public. 

The final result of this video uses MP4 format with 1080p FHD quality, 

1920 x 1080 resolution and 02.26 minutes in duration. The video will be shared 

with the wider community via Youtube. With the making of this video, it is hoped 

that the acoustic guitar parts can be explained to the wider community in a clear, 

fast and interesting way. 

 

 

Keywords : 2D animation, infographic video, information, acoustic guitar


	PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D INFOGRAFIS BAGIAN-BAGIAN GITAR AKUSTIK MENGGUNAKAN
	ADOBE ANIMATE CC 2019
	PEMBUATAN VIDEO ANIMASI 2D INFOGRAFIS BAGIAN-BAGIAN GITAR AKUSTIK MENGGUNAKAN
	ADOBE ANIMATE CC 2019
	PERNYATAAN
	MOTTO
	“Kekecewaan adalah salah satu cara Tuhan dalam berkata” – Unknown
	“Hidup adalah sebuah seni menggambar tanpa menghapus” – John W. Gardner

	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

