PEMBUATAN VIDEO IKLAN WARUNG TAHU WALIK OM
ABE SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

disusun oleh
MUHAMMAD KURNIAWAN

16.11.0499

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



PEMBUATAN VIDEO IKLAN WARUNG TAHU WALIK OM
ABE SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

SKRIPSI

7
£

disusun oleh
MUHAMMAD KURNIAWAN

16.11.0499

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN VIDEO IKLAN WARUNG TAHU WALIK OM ABE
SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

ang disus an oleh

Dosen Pemb
ggal 26 Desen

Dosen bing,



HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN PADA WARUNG TAHU
WALIK OM ABE DENGAN TEKNIK LIVE SHOOT DAN MOTION
GRAPHIC

Tanggal 9 Desem

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta,S.Kom., M.Kom.
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Muhammad Kurniawan
NIM : 16.11.0499

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

PEMBUATAN VIDEO IKLAN WARUNG TAHU WALIK OM ABE SEBAGAI
MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI

ng digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya
n tanggung jawab Universitas AMIKOM Yogy

Muhammad Kurniawan



HALAMAN PERSEMBAHAN

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT, Tuhan penguasa alam yang

telah meridhoi dan melancarkan segala usaha saya dan mengabulkan do’a. Terima

engkau telah memberikan kekuatan, kesabaran, dan ilmu serta memberikan orang-

orang baik di sekitarku yang membantu memberikan do’a dan semangat sehingga

saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Skripsi ini adalah persemabahan saya

kepada :

1.

Skripsi i adlah persembahan kecil saya untuk orang tua saya yang
telah mengisi dunia saya dengan begitu banyak kebahagiaan sehingga
seumur hidup tidak cukup untuk menikmati semuanya. Teima kasih

atas semua cinta yang telah ibu dan ayah berikan kepada saya.

Terima kasih untuk dosen Pembimbing saya Bapak Hanif Al
Fatta,S.Kom.,M.Kom. selaku dosen pembimbig yang telah
membimbing dan membantu saya dalam proses pengerjaan skripsi
saya. Terima kasih untuk ilmu dan kesabaran yang telah siberikan

selama ini.

Kepada Ivana Ardelia Rhomandhonna, terima kasih atas waktu yang
telah diberikan serta membantu saya menjadi talent didalam video
saya, terima kasih atas waktu dan kehadiran yang telah diberikan
selama ini.

Terima kasih untuk teman-teman Delima Boys dan Omah Etan yang
telah menjadi rumah kedua saya, untuk waktunya selama ini menemani

saya dalam pengerjaan.



KATA PENGANTAR
Assalamualaikum Wr.Wb

Puji Syukur saya panjatkan untuk Allah SWT yang telah memberikan
rahmat dan hidayah sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. Tidak lupa
sholawat dan salam saya ucapkan pada Nabi Muhammad SAW vyang telah

menuntun kita kepada kebikan.

Dengan disusunnya skripsi ini sebagi salah satu syarat keluluan bagi
mahasiswa setiap Mahasiswa Universitas Amikom Yogyakarta, serta skripsi ini
adalah sebuah bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang

Program Strata-1 untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan disusunnya skripsi ini, maka penulis mengucapkan terima kasih

kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto selaku Rektor universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Hanif Al Fatta,S.Kom.,M.Kom selaku Dekan Fakultas IImu Komputer
Univeristas Amikom Y ogyakarta.

3. Hanif Al Fatta,S.Kom.,M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan dalam proses pengerjaan skripsi.

4. Serta Bapak dan Ibu Dosen Uiversitas Amikom Yogyakrta yang telah
memberikan bimbingan dan ilmu selama proses perkuliahan.

5. Untuk kedua orang tua dan keluarga besar yang senantiasa memberi
dukungan.

6. Semua Pihak yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu yang telah
memberikan bantuan baik dalam dukungan mental dan metrial, pikiran
dan tenaga dalam penyelesaian pengerjaan skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak
kelemahan dan kekurangan. Oleh karena itu penulis berharap kepada semua pihak
agar dapat menyampaikan kritik dan saran yang membangun untuk menambah
kesempurnaan skripsi ini. Namun penulis tetap berharap skripsi ini akan

bermanfaaat bagi semua pihak yang membacanya.

Vi



Wassalamu alaikum Wr. Wb
Yogyakarta, 23 November 2022

Penulis,

Muhammad

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...ttt ettt ettt st e e e i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt sieesie e sieestestesseeseesseesseesenesssssnseens ii
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt sttt iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI..... Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt s v
KATA PENGANTAR ..ottt ettt sttt ettt ettt estesbeebesbesneenee e Vi
DAFTAR IS il ittt sttt ettt see e enensesnee s Ean e atentesbeenbesbeenseseesneennes viii
DAFTAR TABEL ... oottt s s et Xii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt et e et e sbe et e sbeesaeeemee e xiii
INTISARI ..ottt bttt st et e e be e She e s heesatesateeabeebeenaeas Xiv
ABSTRACT ...ttt bbbt sht et s bt et e s bt eat e ek bt enbesbeebaente e XV
BAB | PENDAHULUAN ......coiii ittt st snessneesnnesnsesmne e i e eneees 1
1.1 Latar BIAKANG ....coveieieiiiiieiee ettt st e ane et e nnesneennaanesnnenbe e 1
1.2 RUMUSAN IMASalAHN ......c.ooviiiiiiiiiiici et e 2
1.3 Batasan Masalah.............ccooiiiiiiiii e e 2
1.4 TUJUAN PENEIITIAN ....oeeoiiiieieie ettt b eSSt et e braanaanteseeensens 2
1.5 Manfaat Penelitian ............cccoiiiiiiiiiiiicc ettt bt e 3
1.6 MEtOde PENEIITIAN ......coveveiierieieieeeee ettt et e ene e 3
1.6.1 Metode Pengumpulan Data............cceceeibeereenueseensessecneeneesnssnessseneessesnessens 3

1.6.2  ANAlISA DALA ......c.ooveviieiiiiiicec e 4

1.6.3  Metode PEranCanQan ..........ccvvueeiiiieiieeniieeesiesreeiesieeeete e evesreeseessesraennens 4

1.6.4  EVAIUASI.c.coueiiiiiciiiciict et 5

1.7 Sistematika PenUIiSaN .. ittt 5
BAB 11 TINJAUAN PUST AK A sttt ettt et st nae s 7
2.1 TiNJAUAN PUSTAKAL......cceeiiciieeeieciiete ettt ettt sreesaesneenaennas 7
2.2 Konsep Dasar MUIIMEdIia ........ccocvevviiiinieeeesee et 11
2.2.1  Pengertian Multimedia..........cccocveviirieieeecsecree e 11

2.2.2 Sejarah dan perkembangan Multimedia...........ccoccevvreevenvnccerineeene 11

2.2.3  Jenis-Jenis MUltiMedia.........ccoueeeiririniinieicicceeeresese e 12

2.2.4 Elemen-Elemen MUltimedia ........cccoceeeereinieinieiincineenceseeeeeeee 13

2.3 Konsep Dasar INTOFrMASH ......c.cocvevieiiiiiecieeeesee et ees 16



2.3.1  Pengertian INfOrmasi .......ccecveiriririneneieieeeee e 16

2.3.1.1 Kualitas INfOrmasi ........ccceevveeniiiniinicinicncencseeeeeee s 16
2.3.1.2 Nilai INFOrMASi.....c.orviiriiiriiiriiieiecc s 16

2.3.2  PIOTIE e 16
2.3.3  PIOIMOSH c.uteiieiieiieterteeieseee ettt et 17
2.3.3.1 Pengertian PromMOSI......ccceoueieireriniesienieieiee st 17
2.3.3.2 TUJUAN PrOMOSI....ccuveseitiensessesseiiue e eeeseeeeesaessessessesseessessesseessessesssenns 17

2.4 VOO ...ttt ettt ettt b ettt b ettt et b ettt sa et eb et b 18
241 SEANCAE VIOEO0 ittt ettt ettt be e 19
2.4.2° JBNIS VIOBO..cueuieueriiateniententeiteieeeietietestenteeeee s anasntenesstibe e eeseeneeseeneenenaens 19
2.4.2.1 Vide0 @nalog .....cceooevviiiieieiiiieiicieie sttt e 20
2.4.2.2 Video digital............c.ccevveeeieiiieeieisiee et ste s e tis et eve e 20

2.5 TeKNIK LIVE SNOOT ... ...ttt ettt sne sttt eeeneas 20
2.5.1  TYPE OF SNOOL....c..iiiiiiiieie ettt et ne b ene e i 20

2.0 ANIIMASH 1.ttt ettt et et eatehe et abeeneeb e b e ne s et neeneanenntes 26
2.6.1  Pengertian ANIMAaSi.......ccccoiecieieiieiieiieeeriseeee e seeesse e esaessessaessassesnnsses 26

2.7 Teknik MOtIioN GraphiC ......cccociiieiieiieiece et sraesnesnaeneeas 27
2.7.1 Sejarah Motion GraphiC .......ccceeeeeieiieeeeris it sreesresne s 27
2.8 ANANISIS MASAIAN ......ccuoiiiiiiic ettt et 28
2.8.1  ANALISIS SWOT ..ottt drene et sbe et henenene e esenaens 28
2.8.2  STrategi SWOT ....c.oiiiiiiiieieeeese et baesaasnasnsesnaanaanseesesbaastasnnesessessnenes 29
2.8.3  Analisis Kebutuhan SiStem ..o 30

2.9 MEtOde PrOQUKSI ......ccveiviieiiiciciecccc et 30
2.9.1  PraProduKSi......ccccoceiiriniiiiiiiiiiii ittt 31
2.9.2  PrOUUKSI.....comumsmmsmssmesmesmssmssmssmsmmssstnesnesnessessensensaneeseesessessessessessensesseesensens 32
2.9.3  PaSCa ProOUKSIE ..c..ceiieuiiieiiitiiatetiteisnesteseststsse ettt 32
210 EVAIUBSH ..o 33
2.10.1 Sejarah SKala LIKert.........cccoeoeiireeee e 33
2.10.2 SKala LIKEIT.....ccieeeeiieeeieeetee ettt st st 33
2.10.3 Rumus Presentase SKala LIKert............cccoeerieineiineineincinceeceeee 34
BAB 11l METODE PENELITIAN ..ottt 36
3.1 Gambaran Umum Perusahaan.........c..cocceevererieieieininesesesesiceeeeeeeeeeenens 36
3.1.1 Tentang Warung Tahu Walik Om ADE ........ccoovireririeeeeeeeee 36



T Y A T o =1 a1 1Y/ LT OO RRPRPR 36

3.1.3.1 Visi Warung Tahu Walik Om ADE.........ccecvrvriereceeeseeeeee e 36
3.1.3.2 Misi Warung Tahu Walik Om ADE ........ccovvveiericeeeseeeeeee, 36

3.2 PenguMPUIAN DAta .....cceeeiiiieeeeiecece et ettt et 36
32,1 WAWANCAIE. ..ceeeiiieeeerteeeeere sttt sre e 36
32,2 OBSEVAISI ...ttt st 37

3.3 ANAliSis MaSAIAN ........cc.ciriiiiie et i 38
3.3 1 SWOT it ittt e ettt et 38
3.3.2  Kelemahan dari Media Lama..............cccoevereriie e 40
3.3.3  Solusi yang ditawarkan ..................cccooevieiiiiimiine st 40
3.3.4  KeSIMPUIAN......coiiiiiii ettt 41
3.4 Analisis KeDUTURAN ......ccco.coiviiiiiii ettt e 41
3.4.1 Kebutuhan FUNgsional ... i 41
3.4.2 Kebutuhan Non Fungsional ... 41
3.4.2.1 Kebutuhan Hardware (Perangkat Keras) .......cccoveereerereesuesuesseennin. 41
3.4.2.2 Kebutuhan Software (Perangkat Lunak) .............cccccevereeseesesieensnn. 42
3.4.2.3 Kebutuhan BralNWANE ..........cccccoviuerirereniennieneeiesieieseeiceee s siese s 43

3.5 Pra PrOQUKSI .......c.coviuiiiiiiiiiiiiicicc e b et sbe e 43
KT 0 B o (=0 F= Y I 0] 7T o R O S 43
TSI (0] Y/ 1o = U o [ S R S U STN 45
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ....cooottiiiiiiitsbireesseesseessassneeseeesbasssasssesssessneesnns 50
AL PPOOUKSI ...ttt ettt ettt eb et bt at e et neenis 50
4.1.1 Pengambilan gambar..............ccoooiiinininiii e 50
4.2 PASCA PrOUUKSI ....c.ceuviiiiiieiiriiesetc ettt 51
4.2.1 Composition Proses Pembuatan Motion Graphic .............ccceceeveeennenne. 51
O o |11 o R USRURN 54
4.2.2.1 Penggabungan SCENE........ccveviiiiieiieeeeeree ettt 54
4.2.2.2 Memotong dan Mengatur Speed Clip .....ccocovvveeeninciereceeeeeeene 55
4.2.2.3 Sinkronisasi Audio dan Clip ......cccovereieiieinineeeeeeeeee 56
4.2.2.4 Pemberian TranSiSi ..ot 57
4.2.2.5 COlOr COFTECLION ...ttt 57

A T o (= 1o (=1 o Vo PP 58
4.3 PEMDANASAN ..ot 59



4.3.1  Perbedaan RENAET .....cooveiiiiiiiieiieeeiee ettt ettt et e s s eare e 59

L T I =11 1 T ST 64

4.3.3  SKala LIKEIT ..ottt 65

4.3.4  HaSI KUBSIONET ......oiiiiiiiieiiricestestee et 66

BAB V PENUTUP ...ttt st st sttt 69
5.1 KESTMPUIAN..... .ot sttt e et e e ssesneeneens 69

LT - o I R 69
REFERENSIH ...ttt e seeatee s sesatesssensee ianeeeessenaeeessasseeessasseeessasseesseannees 70
LAMPIRAN. ...t v T 72

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Matrik Perbandingan Tinjauan PUStaka...........ccccceeeevierieeeeniineeieseeeesie e 10
Tabel 2.2 Tabel Matriks SWOT ......ooiiiieieeeeresse e 29

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Lima Elemen MUltimedia ..........cccoevivieiniineiinincincccceeecceees 13
Gambar 2.2 TYpography TEXE......ccee ettt 13
Gambar 2.3 GraphiC DESIGN .....c.eouirerieieieieeeieetent ettt 14
Gambar 2.4 AUTIO SPECTIUM ....c.veviieieieieesiihesiea ittt st ene e enes 15
Gambar 2.5 SPrite ANIMALION ............cteueiierieereaeetesnessesbineeeeeeeseeseneessessessesseeeseeseesesseenes 15
Gambar 2.6 Video EQIING.........ceeeieieeece e e eieet e eeessesreesssine e teeteeseesteereessesteennennas 15
Gambar 2.7 EXtreme Long SROOT.........ooeiieieieeieicieieiieciee e cteneese e sk e neeneeeeenes 21
Gambar 2.8 LONG SNOOL ........eeiieiiieiieiee ettt se e e sttie e eeeseaeesaeanaesseesenesnseenseans 22
Gambar 2.9 Medium LoNg SROOL ...........c.ccieeeiiiieiesdeseeite st eie st ve e eene s 23
Gambar 2.10 Medium SNOOL .............ccurueiiiriiieeieie ettt esesnes e e seeneenens 24
Gambar 2. 1IMedium ClOSE UP.....ccviiuieiiiiieieiccieceesteeieeesvaesaesaesnaesassaensessesnsenstineensenses 24
Gambar 2. 12 Big ClOSE UP ..ottt s aesasnaena e nasnaennesnaannantes 25
Gambar 2.13 EXIremME ClOSE UP ..ooviieiiiiiiecicieceeee ettt raesnasnaennesnaannenees 26
Gambar 2.14 Contoh NasKah ............cciiiiiiiiiii et 31
Gambar 2.15 Contoh STOryDOArd.........cc.coveiiiiiiiriieteee et ben e 32
Gambar 3.1 Instagram Tahu WaliK.........cccoooiiiiiiiineeic et e enenens e 38
Gambar 4. 1Produksi Pengambilan Gambar............ccccvecvoieieesesiesiesenec e csreseens e 50
Gambar 4.2 Pengambilan Gambar Warung Tahu WaliK ......cecceriviieniinicieiieeeeeeee, 51
Gambar 4.3 Pengambilan Gambar MEeNU...........cccovivirirerieiieininen e 51
Gambar 4.4 Pembuatan KOmposiSi DarU ...............ccooirirereiniiiinecceeeee 52
Gambar 4.5 Komposisi Adobe After EFFECt............ooiiiieieciees e 53
Gambar 4.6 Pembuatan Callouts dan Track MOION ..........cccoccoeviinenininiincecccee 53
Gambar 4.7 NEW SEOUENCE ....ccuvevureeeieeieeiteeseeserestesreesteesseesseesssesssesseeseessesssesssnsssesssenns 55
Gambar 4.8 SPEeA/DUIALION.......ccuieieeieeeesee et re e ee e teesae e sraesraeenraens 56
Gambar 4.9 SINKronisasi AUGIO ........ccceueveirieirieinieinceretre et 56
Gambar 4.10 Memberi Efek TransiSi.........ccoeceveireinieineineinceeeeeeeeseeeseee s 57
Gambar 4.11 Color COITECLION........c.ecuriiiereieiee ettt 58
Gambar 4.12 RENUEIING .....ceuevvirrirtirieieieieeee ettt sttt eae e enes 59

Xiii



INTISARI

Warung tahu walik Om ABe adalah dimana warung yang menjual tahu
walik yang didirikan pada tahun 2019 yang berlokasi di Jl.Raya kadisoka. tahu
walik Om ABe baru menyediakan dua menu yaitu tahu walik dan pangsit goreng.
Sayangnya keberadaan Tahu walik Om ABe tidak banyak dikenal oleh
masyarakat Yogyakarta Saat ini Tahu walik Om ABe adalah mempromosikan
melalui media sosial dan brosur.

Media sosial yang digunakan di Tahu walik Om Abe untuk promosi
adalah Instagram dengan memposting foto produk. Jika promosi hanya
menggunakan foto-dan brosur masih kurang karena tidak bisa jelaskan semua
keunikan produk. Dari masalah-masalah ini, penulis mengusulkan menciptakan
video media promosi dengan menggabungkan live shoot dan teknik Motion
Graphic. Sebelumnya, Tahu walik Om ABe tidak memiliki berbasis video media
promosi dan hanya punya sarana promosi melalui Instagram dan Whatshapp saja.

Video media promosi adalah deskripsi utama yang dapat disajikan sebagai
media promosi saat ini dengan melibatkan unsur multimedia seperti audio, video
dan animasi.

Kata Kunci: Tahu walik, Promosi, Infomasi, Iklan
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ABSTRACT

Warung Tahu Walik Om ABe is a stall that sells Tahu Walik which was
founded in 2019, located on JI. Raya Kadisoka. tofu walik Om ABe only provides
two menus, namely tofu walik and fried dumplings. Unfortunately, the existence of
Tahu Wali Om ABe is not widely known by the people of Yogyakarta. Currently,
Tahu Wali Om ABe is promoting through social media and brochures.

The social media used at Tahu Wali Om Abe for promotion is Instagram
by posting product photos. If the promotion only uses photos and brochures, it is
still lacking because it cannot explain.all the uniqueness of the product. From
these problems, the writer proposes to create promotional media videos by
combining live shoots and motion graphic techniques. Previously, Tahu Wali Om
ABe did not have video-based promotional media and only had promotional tools
via Instagram and Whatshapp.

Promotional media video is the main description that can be presented
as _promotional media at this time by involving multimedia elements such as
audio, video and animation.

Keyword: Tahu Walik, Promotion, Information, Advertising
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