BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemajuan teknologi sast i memaksa segala pekerjean vang

kelebihan. Seperti yang pemnah dilansir kominfo.go.id bahwa "Indonesia
merupakan negara 10 terbesar pertumbuhan e-commerce’  dengan
pertumbuhan 78 persen dan berada di peringknt ke-1. Sementara Meksiko
berada di peringkat kedua, dengan nilai pertumbuhan 59 persen. Hal ini
tentunya sangat memungkinkan pelaku bisnis untuk menjangkau lebih



banyak konsumen, sehingga berpotensi meningkatkan profit. Terlebih di
masa pandemi dimana masyarakat lebih banyak beraktivitas secara online
sehinggs di masa pandemi ini menjodi momen yang sangat tepal untuk
pelaku bisnis terutama UMKM untuk po digital dengan memperluas janngan
pemasaran melalui digital marketing mel;

Hey souvenipmempakan safah satunya. Hey souvenir adalah UMKM
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il beralih ke dunia digital dan bevtransaksi secara giine.
ygun kepercayasn customer juga sangat o
kst secarn ondine. Dengan adanya murketplace yang Yerper

w dari calon customer dalam melokukan transaksi,

Sistem penjualan Hey Souvenir ini juga nantinya akan

promosikan 1 [l SOUve im}'-l.

pembuotan 1G Shop. Pepggunann St i difujukan agar dapat
menjangksu target yang 1ebilh ternrah dan bisys pengiklanan yang lebih
murah daripada pengiklanan di merkeqploce lninnya.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis sangat tertarik untuk
mengangkat permasalahan tersebut menjadi tugas akhir dengan judul



“Perancangan Sistem Penjualan UMKM Hey Souvenir Berbasis Website

Dengan Tujuan Mengoptimalkan Pemasaran di Masa Pandemi”™.

1.2 Tujuan Penelitian

& Aplikasi website dirancang dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
Bootstrap, dan menggunakan database MySQL serta menggunakan framework
laravel.



b. Aplikasi hanya terbatas pada pembuatan  website  serta
menghubungkannya dengan 1G Shop, tidak termasuk pada analisa data
iraffic dar website tersebut.

c. Website ini mempunyai fasilitas informosi mengenai katalog produk

Bab ini berisi tentang landasan teori yang relevan terhadap perancangan
pembuatan sistem penjualan Hev Souvenir yang diambil dari kutipan bukou,
internet, dan jurnol sebaga landasan



dalam pembuatan sistern serta penjelasan yang berkaitan dengan penelitian,
Seperti Sistem Informasi, Penjualan, UMKM, Web, PHP, HTML. Defenisi
Penjualan, MySql, Metode Waterfall, Pengerian Sosial Media, Laravel, dan
Ecommerce.
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