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INTISARI

Hey Souvenir adalah sebuah usaha kecil yang bergerak di bidang jasa
pembuatan berbagai macam souvenir, hasil penelitian menunjukkan bahwa proses
penjualan Hey Souvenir masih menggunakan sistem manual tanpa menggunakan
bantuan aplikasi apapun. Untuk meningkatkan penjualan souvenir, penggunaan
teknologi perlu diperhatikan karena teknologi seperti website dapat menjangkau
lebih banyak konsumen. Dengan berkembangnya teknologi dan komunikasi,
penulis mengusulkan perancangan sistem penjualan berbasis website, yaitu sistem
yang dapat menghasilkan informasi secara cepat, efisien, dan relevan.

Sistem ini nantinya akan dirancang menggunakan Laravel Framework
dengan penerapan arsitektur model, view, controller (MVC), serta untuk
penyimpanan data-menggunakan database MySQL, dan Figma sebagai alat bantu
pembuatan desain sistem.

Sistem ini juga bertujuan untuk memudahkan pemilik UMKM dalam
mengelola data pembukuan dan memudahkan pembeli bertransaksi dengan
pemilik UMKM dan juga bertujuan untuk membuat Instagram Shop. Metode yang
digunakan penulis dalam sistem ini adalah metode Waterfall. Perancangan sistem
penjualan berbasis website ini diharapkan dapat meningkatkan penjualan dan
mempermudah akses antara pemilik UMKM dengan pembeli dalam bertransaksi
serta memberikan kemudahan bagi pemilik UMKM hai souvenir dalam mengolah
data penjualan secara cepat dan akurat.

Kata kunci: Sistem Penjualan, Framework Laravel, Instagram Shop, Hey
Souvenir
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ABSTRACT

Hey Souvenir is a small business entreprise engaged in service of making
various kinds of souvenirs, the results of the survei show that the Hey Souvenir
sales process still applies a manual system without using any application
assistance. To incarese the sales of hey souvenir the use of tecnology need to be
consideres because teknology like website can reach more soncumer. With the
develompment of technology and communication, the authors propose the design
of a website-based sales system, a system that can produce information quickly,
efficiently, and relevantly.

This system will later be designed using the Laravel Framework with the
application of its model, view, controller (MVC) architecture, as well as for data
storage using a MySQL database, and Figma as a tool for making system designs.

This system also aims_to make it easier for MSME owners to manage
bookkeeping data and make it easier for buyers to transact with MSME owners
and also aims to create an Instagram shop. The method used by the author in this
system-is the Waterfall method. The design of this website-based sales system is
expected to increase sales and facilitate access between MSME owners and
buyers in transactions and provide convenience for MSME owners hey souvenirs
In processing sales data quickly and accurately.

Keyword: Sales System, Laravel Framework, Instagram Shop, Hey Souvenir
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