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INTISARI 
 

CV. Media Inoveasi Berkarya merupakan Perusahaan yang bergerak di 

bidang solusi teknologi informasi, terutama dalam hal web development, web 

maintenance, augmented reality dan multimedia production. Penjadwalan proyek 

masih menjadi permasalahan dalam penentuan job desc dan deadline proyek. 

Penjadwalan harus dipersiapkan secara efektif dan efisien sehingga tujuan proyek 

dapat dicapai secara optimal dengan menggunakan sumber daya yang tersedia. 

Penelitian ini bertujuan untuk menguji algoritma genetika untuk memecahkan 

masalah optimisasi dalam penjadwalan proyek. 

Algoritma genetik merupakan teknik pencarian dalam ilmu komputer 

untuk menemukan penyelesaian perkiraan untuk optimisasi dan masalah 

pencarian yang meniru proses penyelesaian genetika. Kriteria optimal dalam 

penjadwalan proyek adalah dengan meminimalkan biaya penyimpangan dari total 

biaya proyek rata-rata. 

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini adalah bahwa biaya penjadwalan 

dengan penyimpangan lebih kecil dari penjadwalan Algoritma Genetika sehingga 

dapat menghasilkan jadwal proyek yang lebih pendek dan biaya proyek lebih 

kecil. Metode penjadwalan ini dapat menjadi keputusan alternatif dalama 

pengimplementasian proyek. 
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ABSTRACT 
 

 

CV. Media Inovasi Berkarya is a company engaged in the field of 

information technology solutions, especially in terms of web development, web 

maintenance, augmented reality and multimedia production. Project scheduling is 

still a problem in determining job desc and project deadlines. Scheduling must be 

prepared effectively and efficiently so that project objectives can be achieved 

optimally by using available resources. This study aims to test genetic algorithms 

to solve optimization problems in project scheduling. 

Genetic algorithms are search techniques in computer science to find 

approximate solutions to optimization and search problems that mimic the 

process of genetic resolution. The optimal criterion in project scheduling is to 

minimize the cost of deviations from the total average project cost. 

The results obtained from this study are that the scheduling costs with 

deviations are smaller than the scheduling of Genetic Algorithms so that it can 

produce shorter proyek schedules and smaller project costs. This scheduling 

method can be an alternative decision for project implementation. 
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