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INTISARI 

 Perkembangan tekonologi pada jaman ini mempengaruhi banyak 

aspek dalam kehidupan salah satunya adalah dunia game. Dunia game menjadi 

salah satu hobi baru yang digemari oleh banyak masyarakat bahkan menjadi salah 

satu profesi yang cukup menjanjikan. Karena perkembangannya yang sangat pesat 

maka dunia game yang kita biasa sebut dengan e-sports itu menjadi olahraga untuk 

membantu perkembangannya maka perlu sebuah sarana untuk menyebarkan 

informasi tentang  dunia e-sport di masyarakat umum. Dengan begitu maka 

dibutuhkan sebuah website yang dapat menyebar luaskan informasi – informasi 

tentang e-sports dan dunia game. 

Kata Kunci: Website, Game 
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ABSTRACT 

Technological developments in this era affect many aspects of life, one of 

which is the game world. The world of gaming has become one of the new hobbies 

favored by many people and has even become a promising profession. Due to its 

very rapid development, the world game which we usually call e-sports has become 

a sport to help its development, so we need a means to disseminate information 

about the world of e-sports in the general public. With that, we need a website that 

can disseminate information about e-sports and the world of games. 

Keyword: Website, Game 


