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1.1 Latar Belakang

Permainan video atau video game adalah salah satu jenis media hiburan
yang selalu diminati. Viden game sendiri memang diketahui memiliki target

|.-.-r||r gume  puzzie  platformer
“Synchronicity” dengan menggunokan emgine Unity, Game ini akan
mengimplementasikan berbagai rntangan dimana user akan dihsroskan untuk
melewatinya agar dapat menyelesaikan suatu level.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di ates, maka dapat disimpulkan pokok
platformer *Synchronicity” menggunakan Unity?

nakan Uﬂ]l}".

2. Mengimplementasikan  tambahan rintangan  dalam  bentuk
pemem:}hnkﬂudiilikﬂchlmgnwr_.



1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
I, Bagi Penulis

Mendapat pemahaman serta ilmu baru dari proses pembuatan
dengan menggunakan engine Unity.

sebagai referensi dalam meuimnh.tmyeiemknn,game ini.

1.o.2 Metode Ferancangan

Metode persncangan  dan  pengembangan yang digunakan dalam
pembuatan game “Synchronicity” ini adalah dengan menggunakan Geame
Development Lite Cyvele atau GDLC,



1.7 sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
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Menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
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