BAB I
FPENDAHULUAN

LI Latar Belakang
Dizaman modern sekarang, teknologl animasi semakin majo. Banyak hal
vang bisa dilakukon untuk mengembangkannya. Hal ini yang membuat dunia

m era modem Sq&ﬂtﬁlﬂ.ﬂlml.. Femasal
ti barang yang di beli tidak pernah dipakai.

e _ i Semakin
d kanmya nyak orang 1 g produk atau jasa yang
ditawarkan oleh suatu Jtempat usaha menjadi
komunikator dalam nsumennya melalui produk

atau jasa vang ditawarkan.

Dengan terbatasnya biaya untuk berpromosi dan tempat usaha yang bisa di
bilang baru merintis dan cara tempat usaha untuk berpromosi dengan cara mulut ke
mulut sehimgga bisa dibilang termasuk ribet sehingga sangat sulit untuk orang —
orang tahu akan kualitas produk yang dihasilkan. Jadi untuk berpromosi dibutuhkan
media bisa digkses semua orang dan diminati oleh banvak kalangan. Sekarang



sudah banyak orang - orang yang membuat usaha minuman, seperti jus. kopi dan
sebagainya. Dan tempat usaha minuman sekarang banyak menggunakan cup dari
plastik. Di cup plastik tersebut binsanya ada nama tempat usaha dan sebagainya.
Sehingga Sunday Worker hadir sebagai solusi bagi para pengusahan minuman
dengan jasa sablon atau printing cup tetapi Sunday Worker hanya memeliki media
promosi yang hanya berupa gambar saja disebabkan kurangnya dari segi finansial

untuk membuat video promosi. Sehingga peneliti berdiskusi dengan

0 Promosl.

ki penelitian dengan
i Media Iklan

manajer perusahaan fersebut unik

1.4 Tujuan Penelitian

a Maksud dari penelitian untuk memenuhi svarat kelulusan pada program
studi sarjana Informatika Fakultas [Imu Komputer Universitas Amikom
Yogyakarta,

b. Tujuan dari penelition ini merancang video profil sebagai media iklan
{promosi) untuk tempat usaha Sunday Worker.



L5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitun yang dilakukan sebagai berikut :

a Bagi Tempat Usaha

Peneliti berharap dari hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan untuk
media promosi tempat usaha

objek penelitian, analisis masalah, solusi vang ditwwarkan, rancangan, ...
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bob ini merupakan tahapan yang penulis
lakukan dalam mengembangkan aplikasi, testing hingga penerapan aplikasi di
objek penelitian, ...

BAB V PENUTUP. berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
selama proses penelitian, ...
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