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INTISARI 

 

Di era modern seperti saat ini, banyak pelaku-pelaku usaha yang bergerang 

dibidang minuman, seperti jus, kopi, thaitea dan sebagainya. Dan tempat usaha-

usaha minuman sekarang banyak menggunakan cup plastic sebagai sebagai wadah 

mereka. Di cup plastic tersebut biasanya memuat logo dan nama tempat usaha dan 

lain sebagainya yang membuat tempat-tempat usaha minuman diingat. Sehingga ini 

yang membuat berdiri perusahan Sunday Worker, sebuah usaha yang bergerak 

dibidang sablon cup. 

Untuk meningkatkan citra perusahaan serta memudahkan promosi kepada 

calon pelanggan maka dibutuhkan media promosi yang berupa video profil 

perusahaan. Tugas akhir yang berjudul “PEMBUATAN VIDEO PROFIL 

SUNDAY WORKER SEBAGAI MEDIA IKLAN DENGAN TEKNIK 

CINEMATC DIDUKUNG MOTION GRAFIS” menjadi salah satu solusi yang 

dibutuhkan perusahaan dalam mempromosikan perusahan. Pembuatan video profil 

melalui beberapa tahapan antara lain, observasi, wanwacara, studi Pustaka, yang 

dilanjutkan dengan proses pra-produksi, yang meluputi pembuatan ide dan konsep 

video, kemudian dilanjutkan dengan produksi yang meliputi pembuatan asset dan 

sound, serta pasca produksi meluputi proses compositing, editing dan rendering. 

Pembuatan video profil dengan teknik sinematik dan didukung motion 

graphic ini dapat memberikan informarsi yang tidak diberikan oleh media promosi 

sebelumnya yang hanya berupa foto atau ilustrasi sehingga memudahakan 

perusahaan menyampaikan informasi kepada calon pembeli. Dalam skripsi ini 

peneliti membuat survey dari 139 responden menggunakan google form dan jika 

dilihat dari hasil perhitangan skala likert, maka factor pengujian factor informasi 

ini menadapatkan angka indeks sebesar 89.84% yang tergolong “sangat baik”. 

 

Kata kunci: video profil, sinematik, motion graphic 
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ABSTRACT 

 

In the modern era like today, many business actors are engaged in 

beverages, such as juice, coffee, Thaitea and so on. And now many beverage 

businesses use plastic cups as their containers. The plastic cup usually contains the 

logo and the name of the place of business and so on which makes the places of the 

beverage business to be remembered. So this is what makes the Sunday Worker 

company, a business engaged in cup screen printing. 

To improve the company's image and facilitate promotion to potential 

customers, promotional media is needed in the form of company profile videos. The 

final project entitled "CREATING SUNDAY WORKER PROFILE VIDEO AS 

ADVERTISING MEDIA WITH CINEMATC TECHNIQUE SUPPORTED BY 

MOTION GRAPHICS" is one of the solutions that companies need in promoting 

their company. The making of a video profile goes through several stages, including 

observation, interviews, library studies, followed by the pre-production process, 

which includes the creation of video ideas and concepts, then continued with 

production which includes the creation of assets and sound, and post-production 

including the compositing process, editing and rendering. 

Making a profile video with cinematic techniques and supported by motion 

graphics can provide information that was not provided by previous promotional 

media which was only in the form of photos or illustrations, making it easier for 

companies to convey information to potential buyers. In this thesis, the researcher 

conducted a survey of 139 respondents using google form and when viewed from 

the results of the Likert scale calculation, the testing factor for this information 

factor obtained an index number of 89.84% which was classified as "very good".. 

 

Keyword: profile video, cinematic, motion graphic
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