BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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menyampaikan pesan kepada publik. Penelitian telah menunjukkan bahwa orang
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multimedia yang dirancang olch desainer agar tampilannya memenuhi fungsi
menginformasikan pesan dan memiliki interaktifitas kepada penggunanya (user)
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Di Indonesia kasus konfirmasi pertama Covid-19 pada tanggal 2 Maret 2020,
Kebijakan pemerinlnl‘mn uniuk memberlakukan Pembataszn Sosial Berskala Besar
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Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan yang telah dipaparkan dari
hasil survei yang penulis lakukan, maka penulis ingin memberikan dampak positif
melalui sebuah penelitian dengan judul “PERANCANGAN USER INTERFACE
UNTUK APLIKASI PANDUAN WUDU SEBAGAI MEDIA MENGAJARKAN
WUDU UNTUK ANAK-ANAK™.



1.2 Rumusan Masalah
merancang user interface aplikasi panduan wudu vang ramsh digunakan untuk
pengguna (user friendly)?

Manfuat dari penelitian ini adalah membanty proses belajar menjadi lebih
menarik dan fleksibilitas waktu belajar sesuai keinginan pengguna, serta sebagai



1.0 Sistematika Penullsan

BAB I PENDAHULUAN, berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 1l TINJAUAN PUSTAKA, berisi penjelusan teori-teori yang berkaitan
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