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INTISARI

Toko pakaian Cuanho merupakan sebuah toko pakaian/clothing yang
berfokus mendistribusi dan memproduksi pakaian. Mulai dari kaos, kaos polos,
celana, hoodie, jaket, hingga baju dan celana anak. Toko pakaian Cuanho
melaksanakan jual beli secara langsung maupun lewat marketplace seperti
Tokopedia, Shoope atau yang biasa disebut sebagai e-commerce. Dalam
memasarkan produknya toko pakaian Cuanho ingin menampilkan produknya
dengan lebih leluasa dan lebih mudah di akses, jika toko pakaian cuanho ingin
membagikan informasi tentang produk dagangan atau sosial medianya akan lebih
mudah untuk memberikan link-menuju website pribadi dibandingkan dengan
membagikan link menuju marketplace seperti shopee dan tokopedia yang tidak
pasti diinstall atau digunakan oleh semua user, sehingga penulis berinisiatif untuk
membantu membuatkan website yang bisa digunakan untuk membantu
menampilkan produk kemudian mengarahkannya ke marketplace ataupun
whatsapp untuk melakukan transaksi.

Di tugas akhir kali ini penulis berencana menggunakan pendekatan secara
prosedural yang digunakan untuk membangun website etalase digital toko pakaian
Cuanho. Penulis akan menggunakan ERD (Entity Relationship Diagram) untuk
menggambarkan entitas dari rancangan database yang akan dibuat. Serta, penulis
akan juga menggunakan Flowchart untuk menggambarkan secara umum alur kerja
dari website etalase digital Cuanho. Penulis menggunakan framework Codelgniter
dan juga bahasa pemrograman PHP, CSS untuk membangun website etalase digital
Cuanho. Dan MySqgl untuk penggunaan keperluan database dalam website etalase
digital Cuanho.

Nantinya produk yang dihasilkan berupa website online yang akan dihosting
sesuai dengan permintaan dari pemilik toko pakaian Cuanho dengan domain yang
diminta. Setelah website ini dihosting penulis memiliki harapan agar website-
etalase digital Cuanho dapat menampilkan dan memperkenalkan produk dari toko
pakaian Cuanho lebih banyak lagi, serta juga bisa mempermudah pemilik toko
untuk menampilkan dan mengatur stok produk dari toko dan memudahkan pembeli
hinnga calon pembeli untuk melakukan pencarian produk toko pakaian Cuanho.

Kata kunci: Website, Marketplace, Codelgniter
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ABSTRACT

Cuanho clothing store is a clothing store that focuses on distributing and
producing clothes. Starting from t-shirts, plain t-shirts, pants, hoodies, jackets,
even children’s clothes and pants. The Cuanho clothing store also selling directly
or through marketplaces such as Tokopedia, Shope or what is commonly referred
to as e-commerce. In marketing its products, the Cuanho clothing store wants to
display its products more freely and is easier to access, if the Cuanho clothing
store wants to share information about its merchandise or social media, it will
be easier to provide links to personal websites compared to sharing links to
marketplaces such as shopee.and tokopedia. which is not certain to be installed
or used by all users, so the author took the initiative to help develop a website
that can be used to help display products and then direct them to the
marketplace or whatsapp to make transactions.

In this final project, the author plans to use a procedural approach that
is used to build a digital storefront website for the Cuanho clothing store. The
author will use ERD (Entity Relationship Diagram) to describe the entities of the
database design that will be created. Also, the author will also use a Flowchart
to describe in general the workflow of the Cuanho digital storefront website. The
author uses the Codelgniter framework as well as the PHP programming
language, CSS to build the Cuanho digital storefront website. And MySql for
database use in Cuanho's digital storefront website.

The resulting product will be an online website which will be hosted
according to the request from the owner of the Cuanho clothing store with the
requested domain. After this website is hosted, the author hopes that the Cuanho
digital storefront website can display and introduce more products from Cuanho
clothing stores, and can also make it easier for shop owners to display and
manage product stock from stores and make it easier for buyers to potential
buyers to search for store products. Cuanho's clothes.

Keyword: Website, Marketplace, Codelgniter
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