BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Digital video merupakan salah satu contoh wujud nyata dari sebuah karya yang

mengpunakan fasilitas aplikasi komputer,

konsumen yang pernah datang langsung dan menceritakan pengalaman saat berada
di Mato Kopi 3. Akan tetapi pada saat masa pandemi covid 19 sekarang ini para
konsumen banyak vang belum mengetahui tentang aturan protokel new normal
yang sedang digencarkan oleh pemerintah.



Dari informasi di atas penulis mencoba mengusulkan adanyz pembuatan video
promosi dan informasi new normal dengan memadukan teknik lifeshoot dan motion
graphic. Dengan perpaduan teknik Motion Graphic diharapkan mampu
memvisualisasikan informasi-infomasi yang kurang dan tidak dapat dijelaskan
al berupa jaga jarak aran antara
dan tutup kedsi. Karena Motion

dengan teknik lifeshoat seperti aturan newno

ik lifeshoot dun Motion Graphic ini dik

informasi new normal yang sesuai dengan kebutuhan di Mato kopi 3 dengan
menggunakan teknik lifeshoot dan motion graphic sehingga dapat dengan mudah
dipahami oleh konsumean



13 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

|. Teknik yang akan digunakan untuk pembuatan video promosi dan informasi
new normml ini vaitu dengan menggunakan teknik lifeshoot dan motion

graphic.

para konsumen.
2. Meningkotkan kemampuan dalam bidang multimedia yong selama ini
didapat di Universitas Amikom Yogyakarta,

3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan Pendidikan Program Studi



Strata | Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

1.5.2 Bagl Objek Penelitian _
I. Sebagai media promosi Mato kopi 3 sehingga dapat lebih dikenal

masyarakal luas.
2. Sebagai informasi new normal vang tepat dan efektif,



1.5.3 Bagl Universitas Amikom Yogyvakarta
1. Dokumentasi karya ilmiah dalam bentuk Skripsi pada bidang Multimedia.

mengerjakan Skripsi.

L.0.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang dilokukan merupakan langkah awal dalam

pembuatan video ini yaitu tahspan pra produksi. Pada tahapan ini dilakukan
perstapan yang dibutuhkan untuk membuat video meliputi merancang ide

cerita, merancang konsep, rancangan narast, dan storyboard.



1.0.4 Metode Pengembangan
Pada tahap ini peneliti melakukan pengambilan gambar, dan perekaman

uksi tadi yang kemudian tahapan

Bab ini berisi tentang uraian Latar Belakang Penelitian, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan dan Manfaat Peneliian, Metode Penelitian. dan
Sistematka Penulisan,

BAB II : LANDASAN TEORI



Dalam bab ini berisi tentang teori-teori dan konsep dasar yang melandasi
penelitian ini.

BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini berisikan tentang analisis yang digunakan dan penjelasan tahap
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