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Intisari

Pada era perkembangan teknologi yang pesat ini, kebutuhan akan ketersediaan
akses internet sangat tinggi. Hal tersebut menjadikan internet sebagai sumber untuk
mendapatkan informasi. Selain menjadi sumber informasi, di internet juga terdapat
banyak hiburan salah satunya adalah game online. Pemain game online tidak hanya
ditemukan di warnet, namun sering juga ditemukan ditempat ngopi, angkringan,
bahkan sekolah dan kantor. Jaringan Komputer saat ini menjadi hal yang mendasar
dalam segala bentuk komunikasi data baik dirumah maupun pada perkantoran.
Mikrotik merupakan salah satu vendor penyedia perangkat jaringan. Routerboard
adalah produk perangkat dari mikrotik yang dapat digunakan sebagai router,
firewall, dhep server dan lain-lain. Mikrotik juga memiliki perangkat lunak
bernama RouterOS yang digunakan untuk sistem operasi.

Salah satu tugas router yaitu untuk melakukan routing pada jaringan komputer.
PBR atau Policy Based Route merupakan salah satu metode load balancing yang
digunakan untuk memisahkan traffic pada jaringan komputer.

Berdasarkan uraian diatas, penelitian ini bertujuan untuk melakukan
pemisahan traffjc antara browsing dengan game online. Hasil dari penelitian ini
yaitu port game online yang sudah ditandai akan menggunakan jalur internet dari
ISP2, selain itu menggunakan jalur internet dari ISP1.

Kata kunci: Mikrotik, PBR, Load Balancing
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Abstract

In this era of rapid technological development, the need for internet access is
very high. This makes the internet is a source of information. Apart from being a
source of information, there is also a lot of entertainment on the internet, one of
which is online games. Online game players are not only found in internet cafes,
but are often found in coffee shops, angkringan, even schools and offices. Computer
networks are now becoming fundamental in.all forms of data communication both
at home and in the office. Mikrotik-is one of the vendors of network device
providers. Routerboard is a device product from mikrotik that can be used as a
router, firewall, .dhcp server and others. Mikrotik also has a software called
RouterOS which is used for the operating system.

One of the tasks of a router is to perform routing on a computer network. PBR
or Policy Based Route is one of the load balancing methods used to separate traffic
on a computer network.

Based on the description above, this study aims to separate traffic between
browsing and online games. The results of this study are online game. ports that
have been marked will use the internet path form ISP2, and other than that will be
using the internet path from ISP1.

Keyword: Mikrotik, PBR, Load Balancing
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