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INTISARI

Pasar Beringharjo merupakan pasar tradisional di KotaYogyakarta. Salah
satu fasilitas yang dimiliki Pasar Beringharjo adalah kantin. Kantin atau foodcourt
Pasar Beringharjo merupakan ruangan yang terdiri dari beberapa tenant makanan.
Foodcourt ini berlokasi di lantai 3 Pasar Beringharjo. Proses pemesanan makanan
masih dilakukan secara manual dengan mendatangi dan mengantri langsung untuk
memesan makanan ke-depan tenant. Oleh karena itu untuk membantu pembeli

memesan, maka dibutuhkan sistem informasi foodcourt online berbasis website.

Sistem informasi foodcourt online tersebut dikembangkan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dengan framework Codeigniter. Sedangkan proses
penyimpanan data menggunakan database phpMyAdmin yang disesuaikan dengan
kebutuhan. Sistem dibangun menggunakan software Visual Studio Code sebagai
aplikasi text editor dan XAMPP sebagai web server. Adapun proses pengumpulan
data dilakukan dengan cara studi lapangan. Metode yang digunakan dalam
penyusunan Tugas Akhir ini adalah pengumpulan data, pembuatan desain dan

perancangan sistem, pembuatan sistem, dan penyusunan laporan Tugas Akhir.

Hasil dari penelitian ini diharapkan berupa sistem informasi foodcourt
online multiuser berbasis website yang dapat digunakan oleh tiga pengguna yaitu

admin, penjual, dan pembeli.

Kata kunci: foodcourt online, website, multiuser, Codelgniter
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ABSTRACT

Beringharjo Market is a traditional market in the city of Yogyakarta. One
of the facilities owned by Beringharjo Market is a canteen. The Beringharjo
Market canteen or food court is a room consisting of several food tenants. This
food court is located on the 3rd floor of Pasar Beringharjo. The process of
ordering food is still done manually by visiting and queuing directly to order food
in front of the tenants. Therefore, to_help buyers order, a website-based online

foodcourt information system is needed.

The online foodcourt information system was developed using the PHP
programming language with the Codelgniter framework. While the data storage
process uses the phpMyAdmin database which is adjusted to the needs. The
system was built using Visual Studio Code software as a text editor application
and XAMPP as a web server. The data collection process is carried out by means
of field studies. The methods used in the preparation of this Final Project are data
collection, system design and design, system development, and final project report

preparation.

The results of this study are expected to be in the form of a website-based
multiuser online foodcourt information system that can be used by three users,

namely admin, seller, and buyer.

Keywords: online foodcourt, website, multiuser, Codelgniter
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