BAB 1

PENDAHULUAN

Indonesia berada di salah satu da
dan berisiko tinggi akan berbagai bahaya, termasuk banjir, gempa bumi, tanah

longsor, tsunami, gunung berapi, dan topan. Selama 30 tahun terakhir, rata-rata ada
189 bencana alam yang signifikan per tahun dan rata-rata kematian tahunan sekitar
8.000 akibat bencana alam (Global Facility for Disaster Reduction and Recovery.

2020). Terletak di Cincin Api Pasifik, setidaknya ada satu letusan gunung berapi



yang signifikan dan satu gempa bumi besar di Indonesia setiap tahun dan tsunami
besar dapat terjadi setiap lima tahun sekali (UNDP, 2020). Ketika bencana terjadi,
anak-anak adalah anggota masyarakat yang paling rentan (Balaban, 2006). Mercka
berada pada risiko yang lebih tinggi mendapat tekanan dan trauma dibandingkan
dengan orang dewasa (Ronan & Johnstony2005). Anak-anak rentan secara fisik,

dan sering kebanyakan Korban ber ‘ndalah anak-anak. Mercka lebih rentan
gutan perilaku (Balaban, 2006) [1]
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mata pelajaran lain. Saat edukasi bencana di ikut sertakan dalam mata pelajaran lain

maka hasil yang diperoleh pada siswa siswi kurang maksimal.



Dalam hal ini pihak sekolah sudah memberikan pembelejaran terhadap
‘siswa dan siswinya dengan cara memberikan sebuat vidio yang di buat dari pihak
sekolah dengan mengunakan foto foto dari simulasi gempa bumi. Didalam vidio

tersebut tidak menampilkan pengertian gempa bumi dan bagamana Langkah
Langkah bila terjadi gempa bumi.

Berdssaskun later belakang rmealah distas maka dapet divarmusken wacslsh
yaitu Video Animasi 2 Dimensi “Saya Siap Menghadapi Bencans Germpa Bumi”
Menggunakan Teknik Motion Grafis pada SD Unggulan Aisyivah Bantul tentang
bagaimana yang harus dilakukan jika terjadi gempa bumi 7.



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan video animasi 2 dimensi ini dapat tepat sasaran dan
tujuan yang diharapkan, maka batasan masalahnya sebagai berikut:

I. Video Animasi 2 Dimensi “Saya Siap Menghadapi Bencana Gempa Bumi”

1.4  Tujuan penelitian
Dalam penelitian yang dilakukan terhadop 8D Unggulan Aisyiyah Bantul

mermiliki tujuan sebagai berikut :

I. Mengedukasi siswa dan siswi di 8D Unggulan Aisyiyah Bantul akan

pentingnyva mengurang resiko bencana.



2. Mempermudah Pembelajaran bagi guru SD Unggulan Aisyiyah Bantul,

1.5 Manfaat Penctian
Manfaat yang dapat didapat dalam penelitian di SD Unggulan Aisyiyah
Bantul antara lain ;

observasi merupakan kegiatan pengumpulan data dengan melakukan
penelitian secara langsung terhadap kondisi lingkungan objek penelition
yang mendukung kegiatan penelitian, sehingga didapat gambaran secara
jelas tentang kondisi objek penelitian tersebut[2].



2. Wawancara

Ir. Syofian Siregar (2013 : 40) juga menjelaskan bahwa metode

wawancara yaitu proses memperoleh keterangan atau data untuk tujuan
penelitian dengan cara tanya jawab, sambil bertatsp muka antam

dilakukan dengan cara memberikan sekumpulan pertanyaan kepada
responden yang berhubungan dengan masalah penelition untuk menguji
h'm -.-



1.6.2 Metode Analisis
Dalam penelitian ini, penulis menggunakan analisis SWOT
(Strength, Weakness, Opportunities, dan Threats) yang digunakan untuk
menilai kekuatan dan kelemahan, juga peluang dan ancaman terhadap SD
Unggulan Aisyiyah Bantul,

Tahap pasea produksi merupakan salah satu tahap akhir dari proses
pembuatan video. Tahap ini dilakukan setelah tahap produksi video selesai
dilakukan. Pada tahap ini terdapat beberapa aktivitas seperti compositing
dan rendering.



Lio4  Evaluasl
Pada tahap ini, penulis melakukan sebush evaluasi dengan
menggunakan skala likert. Menurut Sugiyono (2013) skala likent
merupakan skala yang digunakan untuk mengukur sikap, pendapat. dan

persepsi seseorang atau kelompok@mng dengan carn mengumpulkan data

Bab ini membahas tentang Analisa terhadap permasalahan vang
terjadi serta penyelesaian dan rancangan yang dilakukan.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai tanggapan yang akan dilakukan dalam
implementasi metode pengujian dan hasil pengujian.



5. BABY PENUTUP

Bab ini merupakan bab terakhir yang berisikan kesimpulan yang
diperoleh dari pemecahan masalah maupun dari pengumpulan data serta
diajukan beberapa saran untuk bahan peninjauan selanjutnya.
6. DAFTAR PUSTAKA
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