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INTISARI 

 

Presensi dan kegiatan pembelajaran sudah tidak bisa dipisahkan lagi. Dalam 
bidang Pendidikan, presensi merupakan salah satu alat ukur keaktifan peserta didik, 
tanpa terkecuali pada Pondok Pesantren Qoryatussalam. Kegiatan presensi santri di 
Pondok Pesantren Qoryatussalam merupakan aspek penting dalam kegiatan belajar 
mengajar disana. Akan tetapi kegiatan presensi ini menyita terlalu banyak waktu 
pembelajaran karena masih menggunakan metode tanda tangan pada lembar 
presensi harian dan jumlah santri yang tidak sedikit membuat metode presensi 
manual menjadi sangat tidak efektif. Kecurangan juga sering terjadi Ketika 
menggunakan metode manual ini, misalnya adalah kecurangan titip absen kepada 
temannya. Maka dari itu dibutuhkan metode presensi yang lebih cepat untuk 
menghandle keadaan tersebut. Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah 
metode presensi menggunakan Presensi Berbasis Aplikasi Android dengan QR 
Code dan GPS . Pengambilan metode ini adalah untuk mengurangi waktu presensi 
agar tidak banyak waktu yang terbuang dan mengurangi kecurangan yang 
dilakukan oleh santri dalam proses presensi. Dengan menggunakan sistem presensi 
yang lama waktu yang dibutuhkan untuk melakukan presensi 30 detik per santri. 
Dari perancangan sistem ini menghasilkan sistem presensi yang lebih cepat 
daripada sistem presensi dengan cara manual. Sistem presensi yang dikembangkan 
membutuhkan waktu sekitar 5,22 detik per santri.   

 
Kata Kunci: Presensi, GPS, QR Code, Android, Web. 
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ABSTRACT 

  

Presence and learning activities cannot be separated anymore. In the field of 
education, presence is a tool to measure the activity of students, without exception 
at the Qoryatussalam Islamic Boarding School. Student attendance activities at the 
Qoryatussalam Islamic Boarding School are an important aspect of teaching and 
learning activities there. However, this attendance activity takes up too much 
learning time because it still uses the signature method on the daily attendance 
sheet and the large number of students makes the manual attendance method very 
ineffective. Cheating also often occurs when using this manual method, for 
example, cheating on entrusting attendance to a friend. Therefore, a faster presence 
method is needed to handle this situation. The method applied in this study is the 
presence method using Android Application Based Presence with QR Code and 
GPS. Taking this method is to reduce attendance time so that not much time is 
wasted and reduce fraud committed by students in the attendance process. By using 
a long presence system, the time needed to make attendance is 30 seconds per 
student. From the design of this system produces a presence system that is faster 
than the attendance system manually. The presence system developed takes around 
5.22 seconds per student.   

Keywords: Attendance, GPS, QR Code, Android, Web


