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INTISARI

UD.Anak Tani merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang
supplier bahan pokok dan juga pengolahan makanan. UD.Anak Tani sendiri
merupakan pusat grosir dan ecer beras dan bahan pokok lainnya di wilayah Jogja
dan sekitarnya. Saat ini banyak sekali supplier baru yang bermunculan baik yang
dengan harga standar ataupun yang lebih murah. Hal ini secara tidak langsung
menyebabkan terjadinya persaingan. Sehingga video company profile sangat
berpengaruh dalam mencerminkan kualias dari suatu perusahaan yang sedang
berkembang. Profil perusahaan dibutuhkan saat mengajukan penawaran atau
investasi kepada calon pembeli. Dalam video company profile meliputi banyak
hal seperti informasi dasar bisnis, profil perusahaan, dan pencapaian perusahaan.
Peneliti berharap video company profile ini akan ditujukan kepada calon
konsumen atau- pelanggan atau juga kepada investor untuk meningkatkan
penjualan serta kualitas dari perusahaan. Dengan membuat video profil ini
masyarakat luas khususnya bagi konsumen baru untuk mendapatkan informasi
tentang keberadaan dan juga segala kelebihan yang ada di UD.Anak Tani tanpa
harus datang ke lokasi.

Kata kunci : Video Company Profile, Motion Graphic, Live Shoot, UD.Anak Tani
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ABSTRACT

UD. Anak Tani is a business engaged in the supplier of basic ingredients
and also food processing. UD. Anak Tani itself is a wholesale and retail center for
rice and other staples in the Jogja area and its surroundings. Currently, there are
many new suppliers that have sprung up, both with standard or cheaper prices.
This indirectly causes competition. So that the company profile video is very
influential in reflecting the quality of a developing company. A company profile is
needed when making an offer or investment to a potential buyer. The company
profile video includes many things such as basic business information, company
profiles, and company achievements. The researcher hopes that this company
profile video will be addressed to potential consumers or customers or also to
investors to increase sales and the quality of the company. By making this profile
video, the wider community, especially new consumers, can get information about
the existence and also all the advantages that exist at UD. Anak Tani without
having to come to the location.

Keywords: Video Company Profile, Motion Graphic, Live Shoot, UD.Anak Tani
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