BAB1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang

Teknologi informasi yang berkemibiing pada saat ini telah mempengaruhi
sistem perdagangan’ dan’ memberikan kemudahan untuk melakukan kegiatan
dalam usg m teknalog i dapat mempermudah
pengolahan data. serta dapat memberik:
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usaha bisnis dapat digunakan sebagai als
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asi adalah suatu cara tertentu untuk menyediakan informasi

ibutuhkan oleh organisasi untuk beroperasi  sukses dan
1 bisnis dengan car: nguntungkon (Teguh, 2014).
dahkan masyarakat
untuk serts mendapatkan informasi secara lengkap dan akurat. Sistem informasi
tidak hanya digunakan i 1 pasi saja, namun dapat
digunakan untuk berdialog dengan data sehingga memberikan informasi. Tidak
sedikit yang menggunakan sistem informasi untuk membantu kemudahan dalam
bekerja, karena dapat mendukung dan meningkatkan operasi harian di dalam



Bisnis onfine saat ini banyak diminati oleh sebagian besar orang karena
pertumbuhannya yang cukup pesat dan tidak mengeluarkan biaya, waktu dan
tenaga yang banyak. Dalam bisnis online ini menggunakan situs atau website
tertenty dan dapat diakses menggunakan gadeer, laptop atau komputer yang
terhubung interner. Bisnis online dapat dilikukan oleh siapa saja dan dimana saja

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis mengambil judul skripsi yang
berjudul “Sistem Informasi Penjualan Berbasis Web Pada Jendela Kacamata”.
Diharapkan dengan adanya sistem ini dapat memudahkan pihak Jendela Kacamata
dalam melakukan penjualan dan mempromosikan barang dagangan secara luas ke

masyarakat.



1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang masalah yang telah di jelaskan diatas, maka dapat

disimpulkan rumusan masalahnya adalah “Bagaimana membuat sistem informasi

penjualan berbasis web pada Jendela Kacamata yang dapat mempermudah dalam
menjual dan mempromosikan

menggunakan perangkat lunak sebagal berikut: Sistem Operasi
Windows 10, Micrasafi Ward, Gaogle Chrome, Sublime Terxt untuk
merancang coding system, framework menggunakan pemrograman
PHP, dan menggunakan MySQL sebagai database.



5. Sistem menyediakan informasi mengenal produk yvang ditawarkan,
informasi harga dan jumlah produk vang dijual, informasi laporan
transaksi pelanggan dan informasi data pelanggan.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.4.1 Maksud Penelitian

sistem informasi penjualan berbasis web ini, penulis melakukan beberapa

metode, yaitu:



L5111 Metode Wawancara
Metode dengan mengajukan pertanyaan kepada pemilik
toke Jendela Kacamata agar mendapatkan data dan informasi

yang akan digunakan untuk merancang sistem.

1.5.3 Metode Perancangan

Perancangan dengan melakukan tahap pembuatan Flowchars
sistem dan Data Flow Diagram (DFD) untuk membuat pemodelan

sistem.



1.5.4 Metode Pengembangan

Dalam proses pengembangan ini menggunakan metode Waterfall.
Tahapan yang terdapat pada waterfall yaitu analisis, desain, penulisan

program, pengujian program, dan pemeliharaan program.

maupun jumal. Dalam bab ini menguraikan teori-teori yang memuat
tentang pengertian dan Sistem. Informasi, Sistem Informasi. Karakteristik
Sistem Informasi. Konsep Dasar Web, Konsep Pemodelan Sistem, Konsep

Basis Data.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang analisa sistem dan perancangan sistem

menggunakan Flowchart, Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship

Diagram (ERD), Struktur dan relasi Database, dan desain inpuwi, output
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