BABI
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Radio Republik Indonesia merupakan suatan lembaga penyiaran publik dan
sarana komunikasi yang penting dari masa kemerdekaun hingga sekarang maka dari
itu kita pa.rIu mnge’mhu sejarah berdirimya dari perkembangan ke perkembangan
Padatanggal |1 s 45 pemerintah meresmikan RRI dan

! dituu'i:nn kesemua

Tujuan Penelitian

Tujuan yong mgin dirath dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini yaio

I. Membuat konten youtube animasi 2d yang komunikatif menggunakan
teknik motion grapics untuk konten youtube channel Radio Republik
Indonesia Yogyakarta.

2. Mengedukasi‘menyampaikan informasi mendidik tentang covid-19 untuk

ditujukan kepada masyarakat.



3. Menambah pengalaman secara langsung melalui perancangan suatu proyek
multimedia khususnya animasi 2d.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang masaloh diatas, dapat  dirumuoskan  sebuah
pﬂﬂmﬂ-ﬂl&hﬂl yaitu "Bagaimana cara mmynjlkan konten youtube berbentuk

atnsan  Masalah, Tujuan, Manfiaat d
Sistematika Penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

 Republik Indonesia, jenis-
: oo, metode untuk mengontrol

animasi, komponen animasi, resolusi video yang digunakan.

BAB ITT ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab i akan memuat pengertiin dari multimedia, proses pembuatan
animast. dan Radic Republik Indonesia mulai dari pandangan umum
serta berbagai definisi dari para ahli sebagai pengantar pada bab
pembahasan.

jenis animasi 2[Vsebagai konten



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Implementasi berisi tentang proses pembuatan animasi 2D dengan
menggunakan Adobe, sedangkan pada pembahasan berisi tentang hasil-
hasil dari tahapan pembustan konten video animasi 2d Radio Republik
Indonesia

PENUTUPF

BABV
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