BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Data muning merupakan sebuah proses dalam menemukan hubungan,

pola. dan informasi terkait dengan tren baru yang sebelumya sudah dilakukan

khir ini data mining sering di gunakan ke berbagai bidang
bisnis atau perdangangan, bidang p
ikasi. misalnya pada bidang bisnis hasil implementasi

Algoritma Apriori termasuk dolam cakupan datn mining dengan aturan
-asosiasi, Algontma aprion digunakan untuk mencari pola keterhubungan antara
satu item dengan item lainnyva[3]. Algoritma apriori digunakan untuk menemukan

association rules yang memenuhi batas milai support dan confidence, Cara kerja
apriori adalah dengan menganalisa kumpulan barang yang dibeli bersamaan pada



beberapa transaksi[6]. Algoritma Apriori ini mampu untuk menemukan
informasi berupa produk apa saja vang sering dibeli oleh konsumen, din
hubungan antara sustu produk dengan produk lainnya ketika transaksi
dilakukan[7].

Toko Starcomp merupakan salah satu Toko yang bergerak dibidung
penjualan produk Komputer, dengan adamya.aktivitas transaksi penjualan sehar -
hari pada Toko banyak-nya tumpukan data
 esebil. 1ok i satap harinyaharus
sering terjadi kesalahan dalim mengambil
aleam. kesalahan stock

1 toko starcomp jogia ini sepérti mel
ing yan sering dibeli oleh konsumei Qe POYSRUsRbarang paca
oI 1| sbiingan déngtin prodik yaug lainnya. DarRGGRRR

can sebagai ﬂun-mnhhun dota_mining ada |
elekironik, dengan memaksimalkan pelayonan dan fuzy pe
produlk f_.._...,

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan, maka dirumuskan
suatu masaloh yang akan dipecahkan/diselesaikan pada penelitian ini. berikut ini
rumusan masalah yang akan diambil adalah ;



1. Bagaimana produk pada peniode bulan juni
- cara mengetahui ode
21'.]22- ynng-? saling berhubungan dengan menggunakan a‘l-lgurﬂmn_Juh
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1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :

l. Bagi Penulis
a. Sebagai penerapan ilmu yang di dapat di dalam perkuliahan.
b. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turut berperan serta dalam

berbasis web.



Lo Metode Fenelltian
Peneliti menjabarkan cara-cara memperoleh dota-data yang digunakan
1.0.1 Metode Pengumpulan Data
Ada beberapa metode pengumpulan data yang dilakukan untuk penelitian ini
yaitu ;

L6.1.1 Metode Obseryas

Wi '_-_"-u iiil!lll,



Lo.3  Implementasl

Proses pengubahan perancangan yang telah di buat ke dalam bentuk kode
program hingga menjadi sebuah aplikasi, pembuatan software dapat dipisah
menjadi beberapa bagian yang nantinya akan di gambungkan,

1.6.4 Pengujian

Bab ini berisi tentang analisis masalah, tahapan pengambangan
sistem, solusi yang ditawarkan, analisis sistem dan perancangan
arsitektur sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABV

Bab ini berisi lentang penerapan sistem yang terdiri dani
pembentukan  program  aplikasi, pengujian program, dan
i
PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan. keterbatasan sistem dan saran yang
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