BAB V

PENUTUP

3.1 Kesimpulan
Berdasarkan  hasil penelitian yang sudah penyusun lakukan dalam

penerapan algoritme Greedy Best First Search pada NPC musuh dalam game

2. Menggunakan desain gambar yang lebih menarik, sehingga plaver lebih
tertarik untuk memainkan game ini.

3. Perlu ditambahkan minimap agar plaver dapat mendeteksi keberadaan
musuh dan core pada aren game.
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4. Perlu ditambahkan jumlah level pada game agar tingkat kesulitan lebih
beragam.

5. Perlu ditambahakan beberapa simpul pada setiap rile schingga gerak musuh
lebih flexibel untuk mengejar plaver.
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