BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Llhrm
Menurut Maimunah, Lusyani Sunarya dan Nina Larasati (2012), Company
i 'I.-.':'-i [SatEaar }-rmsdigmmmk

oo tuk sch: _f- dentitas '-_' -.-:"i ' aan untuk

Profile adalah sebuah asel suabo le g

lasi yang baik deng uu lembaga yang

Seperti yang diutarakan oleh Ariesta Jatmiko (2014) five shoot d:
‘ ehagai video shooring dimana dalam pengerjaannya diy
ing untuk menyempurnakan hasil shooring [2].

dan DR. Pindi Setiswan, MS.i menjelaskan
motion graphic sdalash potongan-potongan wisual berbasis waktu yang
menggabukan film dan_desaingmfis. Hi W bisa dicapai dengan
mengaabungkan berbagai elemen-elemen seperti animasi 2D dan 3D, video, film,
tipografi, ilustrasi, fotografi, dan music [3].

Salah satunya pada Aneka Motor penulis menjadikanya objek dalam
pembuatan video Company Profile. Dengan farget memberikan gambaran tentang
perusahaan kepada semua kalangan masvarakat. Adopun manfast dari dibwatnya



video Company Profile Aneka Motor, untuk memudahkan semua kalangan
keunggulan dari bengke! ini yang masih belum dapat tersampaikan, seperti proses
detail pemansangan alat-alat kendarasn, mekanisme pelayanan. dan lain
sehagainyn. Dengan masalah Ancka Mefor yang ada yaitu kurangnys media
mengenai informasi.dan promosi béngkel, maka dari.itu penulis membuat skripsi

tar; “Bumﬁ-mnmﬁwr‘m Company ile Ancka Motor
an Teknik Motion Graphie de

Live

3. Resolusi video berukuran 1920x1080 atau fu/i HD dan 60 fps

4. File video ini nantinya akan berekstensi Mp4

5. Selanjutnya video tersebut nantinya akan ditayangkan Youtube yang
berdurasikan kurang lebih 2 menit.



fi. Perancangan film ini dibuat dengan menggunakan bantuan software
sebagai berikut: Adobe Illustrator CC 19, Adobe premiere CC 20,
Adobe After Effect CC 19, Adobe Media Encoder CC 19,

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1.5.2  Bagl Penclitl

I. Memenuhi persyaratan kurikulum jenjang S1 Universitas Amikom
Yopvakarta,



Pendidikan di Universitas Amikom Yogyakarta.

an data yang mempelajari
litersture yang sudah terkait dan buku yang terdapat di perpustakaan,
internet atau berbagni sumber yang lamya untuk merancang skripsi ini.



1.0.2  Analisis

Analisis kebutuhan fungsional (finctional requirement) adalah jenis
kebutuhan yang berisi proses-proses apa saja vung nantinya dilakukan oleh sistem.
Dalam analisis kebutuhan non fungsional membahas tentang kebutuhan software,

epambilan  gambar,dengan
menggunikan teknik-teknik sederhana seperti zoom in, zoom out, pan
lifi, pan right, it up, il down, pengaturan fokus dan lamnya, Proses

recording video ini dilakukan sebagian besar bedasarkan storyboard,



2. Capturing
Salah satu cara untuk mengumpulkan bahan-bahan dalam suatu proyek
editting video. Hasil shooting yang masih berupa data dalam memory
card dan di transfer lolu disimpan dalam hardisk

3. Editting

. , dan Yanuar Af Febriana (2016) Tahap
pasca produksi atau disebut juga posiproduction sdalah proses finishing sebuah
karya sampai menjadi sebuah video yang utuh dan mampu menyampaikan sebuah

yang didapat pada proses produksi di satukan dan di edit oleh seorang editor. [6].



Disini penulis akan melakukan compositing dan editing akhir. lalu rendering dan
menentukan video composite code.

1.7 Metode Testing

Setelah pembuatan video company profile selesai, maka akan di lakukannya

Bab I Pendahuluan
Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, Batasan



Bab 11 Landasan Teorl

Pada bab ini berisi tentang teori-teori dan konsep dasar yang melandasi
permasalahan penelitian ini.

Bab IIT Analisis dan Perancangan
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