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INTISARI 

 

Aneka Motor adalah sebuah bengkel mobil dan Sparepart, yang 

berdiri sejak tahun 2014 yang berlokasi di Jalan Lintas Sumatra Km 04 Desa 

Sungai Ulak, Kabupaten Merangin, Provinsi Jambi. Proses pekerjaan Aneka 

Motor dilakukan dengan mengikuti prosedur pemeliharaan dan perawatan 

berdasarkan tips dari masing – masing material, Serta memiliki workshop 

yang memadai dengan peralatan pendukung yang berkualitas dan mekanik 

yang berpengalaman. Dalam mengembangkan bisnisnya, mereka juga 

melakukan kegiatan promosi seperti perusahaan lainnya.Tahapan promosi 

yang dilakukan saat ini masih dengan memposting foto dimedia sosial, 

seperti Instagram dan Facebook. 

Media yang ada saat ini dirasa sudah lumayan cukup, akan tetapi ada 

beberapa keunggulan dari bengkel ini yang tidak bisa ditampilkan melalui 

media gambar, seperti proses pemasangan alat – alat mobil, mekanisme 

pelayanan, dan lain sebagainya. 

Video company profile adalah deskripsi utama yang dapat dijadikan 

sebagai penunjang promosi saat ini. dengan melibatkan unsur multimedia 

yang lain seperti audio, video, dan animasi. Unsur-unsur tersebut mampu 

memvisualisasikan dan mengilustrasikan keunggulan-keunggulan yang ada 

di Aneka Motor. Dari uraian diatas, penulis mencoba membuat penelitian 

dengan judul “Pembuatan Video Company Profile Aneka Motor sebagai 

Media Promosi”. 

 

 

 

Kata Kunci: Company Profile, Bengkel, Sparepart, Media, Promosi. 

  



 

 

xii 

 

ABSTRACT 

 

 Aneka Motor is a car repair shop and spare parts, established since 2014 

which is located on Jalan Lintas Sumatra Km 04 Sungai Ulak Village, Merangin 

Regency, Jambi Province, Mobile Number, 0812-7118-5884. The work process of 

Aneka Motor is carried out by following the maintenance and maintenance 

procedures based on tips from each material, as well as having adequate workshops 

with quality support equipment and experienced mechanics. In developing their 

business, they also carry out promotional activities like other companies. The stage 

of the promotion carried out today is still by posting photos on social media, such 

as Instagram and Facebook. 

 The existing media is considered to be sufficient, but there are several 

advantages of this workshop that cannot be displayed through image media, such 

as the installation process of car tools, service mechanisms, and so forth. 

 Company profile video is the main description that can be used as a 

promotion at this time. by involving other multimedia elements such as audio, video 

and animation. These elements are able to visualize and illustrate the advantages 

that exist in Aneka Motor. From the description above, the author tries to make a 

research with the title "Making Aneka Motor Company Video Profile as Media 

Promotion". 
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