BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Tumbuhan merupakan makhluk hidup yang bermanfaat bagi kebutuhan dan
kehidupan manusia, Tumbuhan bermanfaat sebagai penghasil ogsigen, pembersi
udara dan juga tumbuhan dapat gai bahan makanan untuk
i kebutul apa faktor yang dopat

ebutuhan air dan nutrusi pada tanaman dapat terpe

Pemilik tanaman dapat memonitoring tapaman serta mengontrol system
irigasi tetes dalam peyiraman air, pemberian nutrisi dan penyemprotan hama
terhadap tanaman kspan pun don dimana saja hanya dengan menggunakan
smartphone agar tanaman dapat tumbuh dan bekembang dengan subur dan semua
kebutuhan air maupun asupan nutrisi dapat terpenohi serts dapat terhindar dari
hama tanaman.



1.2 Rumusan Masalah
I. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan irigasi tetes untuk
penyiraman air, pemberian nutrisi dan penyemprotan huma berbasis Internet

of Things pada tanaman.?
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1.4 Tujuan Penelltian
I, Mengimplementasikan irigasi tetes untuk penyiraman air, pemberian nutrisi
dan penyemprotan hama berbasis Internet of Things pada tanaman.
‘2. Memanfastkan Internet of Things untuk memonitoring  dan mengontrol
penyiraman air, pemberian nutrisi, dan penyemprotan hama pada taneman
mielalalui aplikasi Blynk di smartphone.



1.5 Manfaat Penelltian
I. Untuk mempermudah pemilik tanaman dalam memonitoring  dan
mengonirol irigasi fetes untuk penyiraman air, pemberian nutrisi dan
penyemprotan hama pada tanaman di manapun dan kapanpun melalui

ena air diberi secukupnya sesuia
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