BABI

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

1 seperti kamkier figa dimensi. Bukan hanya sampai di situ. cara kita

karakter juga berbeda animasi  tradisie
8 vector. Dari Wm masalah yang dil dapi tercipta
Project Animasi Petualangan Abdan menceritakan fentugs kehidupan

1 yaity Jono dan
g, mulai dari pembungkus
makanan, dan diakhiri dengan nggunakan bola yang terbuat dari
daun pisang.
Cerita di atas dibuat menggunakan medium animasi karena ada adegan di
mana seekor kambing terkena bola dan kemudian kambing tersebut marah dan
mengejar karakter-karakter di atas. Adepan tersebut sangatlah sulit jika
menggunakan liveshoot, kerena akan membahayakan pemeran dan juga



kambingnya. Dipilihnya cut out, karena animator tidak perlu menggambar tiap kali
ingin menambah frame atau membuat gerakan, dan hanya perlu mengganti aset dari
karakter tersebut dan menggerakkannya. Karena ini. waktu yang diperlukan untuk

produksi animasi cutout jauh lebih singkat dibandingkan dengan animasi

3. Yang diuji dari penelitinn ini adalah faktor animasinya.
4. Para penguji adalah fead animator, animator supervisor, co-director, dan
director yang dipilib oleh M3V studio pada proses produksi animasi ini.



Pembuatan animasi selesal sampai dengan hasil animast bisa diterima oleh para
penguji di atas.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berikut adalah maksud dan tujuan dilaksanakans

|. Penulis dan penonton mampu mengetahui manfaat dari daun pisang

2. Penulis mampu lebih memahami proses pembuatan animasi secara teari dan
praktikum.

3. Penulis lebih memahami cara penyampaian cerita melalui animasi.



4. Sebagai referensi dalam pembuatan animasi dengan teknik digital cutout
bagi mahasiswa kedepannya.

Lo Metode Penelitian

Berikut adalsh metode-metode yang dilskukan oleh penulis uniuk
melaksanakan penelitians,

3. Metode Literatur
Dilaksanakan dengan melakukan penelitian terhadap materi-materi yang
berhubungan dengan objek terkait melalui media seperti internet, situs-situs



1.0.2  Analisis

Untuk menguraikan kebutuhan dan pemanfaatan dari teknik digital cutout
dalam pembuatan amimasi 20,

1.6.3 Pembuatan anfmasl
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1.7

mudah dimengerti, maka dibuat sistematika penulisan sebagai berikut,
BAB I FENDAHULUAN

Bab ini berisi penjelasan mengenai latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah. maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan
sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

dengan pembuatan animasi cutout, “Petualangan Abdan The Series”.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN
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