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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Setelah dilakukan pengumpulan data analisis perancangan dan implementasi

diperoleh kesimpulan sebagai berikut:
i Untuk membust ammasi 3D khususnys
mad'eﬂing}rnﬂ‘u sebagm
1) Input sketza ol bi

nanti

pemodelan 3D dengan tekmik polvgonal

entuk model ammast 300

4. Dulam membuat model 3 n menggunakan soffware
Autodesk mave diharapkan k | proses yang dilalui. salah satunya
adalah dengan tidak membebani beberapa pekerjaan kepada satu individu dalam
beberapa pos yang ada dalam proses produksi. Seperti industri film berskala besar
memiliki raiusan pendukung dan berbagai studio vang memiliki keunggulan
masing-masing. Schingga dengan mengakomodir keunggulan yang ada didapal hasil
yang menakjublkan.

b. Walaupun dengan menggunakan metode pofvganal modelling cocok untuk membuat
model nen-arganik, namun semua proges lersebut butuh pengetahuan dan wawasan
yang cukup agar dapat melakukan proses tersebut dengan baik. Untuk itu, penulis
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1 metode polygonal ini saja,
madelling |
mddjm untuk dipahami.
menyarankan , untuk tidak hanya mempelaje i
. metode-metode
masih banyak
akan tetapi
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