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1.1 Latar Belakang
Pulau Bali merupakan sebuah kepulauan terkenal yang berada di Indonesia

karena berbagai keunikon atau ciri khasnya, keterkenalan Pulan Bali tidak terlepas dori
kehidupan masyarakatnya, ; dayaan yang sangat unik termasuk
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suci yang bersumber dari pancoran atau bulukan yang ada di Pura Beji tersebut] 1].

Banyaknyn pura yang ada di Pulau Bali atau dserah tronsmigrasi masyarakat
Bali tidak lepas dari kepercayaan masyarakat Bali vang mayoritas merupakan umat
beragama Hindu, Umat beragama Hindu memiliki keyakinan akan sifat kemahakuasaan
Tuhan yang tidak lerbatas, sedangkan di satu sisi manusia memiliki keterbatasan
sehingga tidak mungkin mampu menjangkau kemahakuasaan-Nva vang tidak terbatas



itn. Meskipun dengan keterbatasan tersebut, manusia fetap berusaha umiuk ferus
mendekatkan diri kepada Tuhan. Manusia dapat terus mendekatkan dirinya kepada
kemahakuasaan Tuhan sehingga dapat mendayagunakan kepercayaan terhadap Tuhan
Yang Maha Esa yaitu untuk meningkatkan mute hidupnya[2].

Adanya perkembangan zaman yang sangat cepat tidak sedikitnya anak muda di
jaman sckarang sudoh jarang bersentuban langsung dengsn budaya arsitekour.

dengan menggunakan figa sisi polygon’ (segil
an poligon segi empat (quads)[3].

masyarakal Desa Adat Kerti B an dalam pola hidup mereka
dengan harapan generasi muda masyarakat Desa Adat Kerti Rahayu, khususnya penulis
kembali memahami bentuk, struktur bangunan, makna, dan fungsi ornamen dari Pura
Beji Kerti Rahayu. Hal tersebut menunjukan keberadasn suatu pura tidak terlepas dar
fungsi dan kedudukan serta masyarakat yang melaksanakan yadmia alau sening disebui
“Pengempon ™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan latar belakang di atas, adapun ramusan masalah penelitian ini antara lain;

a. Bagaimana menghasilkan 3D modelling Pura Beji dengan menerapkan Teknik
polygon.

b, Memperkenalkan arsitektur Pura Beji dengan menggunakan 31 modelling,

ling 30 Pura Beji adalah Teknik

1.4 Tin

manfaat praktis. ﬁdnpmurmanchnkadmmanﬁultﬁﬂhuluhhhsehgnbmm
a. Bagi Penulis
I} Dapat menambsh wawasan dalam dunia animasi 3D khususnya dalam
menerapkan Teknik polygon.
2) Dapat mengetahui arsitektur Pura Beji dalam bentuk digital 3D modelling.
3) Menerapkan ilmu dan teori-teori seluma mengikuti Pendidikan di STMIK
Amikom Yogyakarta ke dalam implementasi nyata secara praktek.



4) Bagi Masyarakat
Manfaat yang diberikan untuk masyarakat adalah dapat mengenalkan
kepada masyarakat temtang arsitektur bangunan Pura Beji. tanpa harus
melihatnya secara langsung.

Lo Metode Pengumpulan Data

Metode penelitian }raug dilakukén us
tmgﬂhjek M § .:I 4l 4 P

kebenaran dari sebuah desain pmalm&.n vang sedang dilakukan. Dikarenakan
adanya pandemi Covid-19 dan lokasi Pura Beji yong cukup jauh, sehingga
pengamatan dilakukan dengan mengambil gambar keadaan Pura Beji vang diwakili
oleh orang tua peneliti pada tanggal 4 Desember 2021,



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan ini akan dibagi menjadi beberapa bagian, berikut
adalah susunan yang akan digunakan.

BAR |: PENDAHULUAN

Berisi mengenai kesimpulan dan saran yang diperoleh dari penelitian yang telah
dilakukan.

DAFTAR PUSTAKA
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