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INTISARI 

 

Pulau Bali merupakan sebuah kepulauan terkenal yang berada di Indonesia karena 

berbagai keunikan atau ciri khasnya sama seperti kebanyakan, tempat beribadah 

dibangun untuk memuja Tuhan. Adapun tempat-tempat yang dianggap suci, salah 

satunya yaitu Tirtha dan Patirthan atau  sering disebut pura beji, namun seiring 

dengan perkembangan zaman yang sangat cepat tidak sedikitnya anak muda di saat 

ini sudah jarang bersentuhan langsung dengan budaya arsitektur, khususnya 

arsitektur pura beji. Sehingga penulis mencoba memperkenalkan arsitektur Pura 

Beji khususnya pura beji yang  berada di desa Adat Kerti Rahayu dalam bentuk 

teknologi 3D (Tiga dimensi), menggunakan software Autodesk Maya. Untuk 

mendapatkan hasil yang profesional dan berkualitas bahkan untuk pemula, dalam 

penelitian ini menerapkan Teknik polygon. 

 

Kata kunci : Pura Beji, Autodesk Maya, Polygon, 3D 
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ABSTRACT 

 

The island of Bali is a famous archipelago in Indonesia because of its various 

uniqueness or characteristics. Just like most, places of worship were built to 

worship God. As for places that are considered sacred, one of them is Tirtha and 

Patirthan or often called Pura Beji, but along with the rapid development of the 

times, not least young people nowadays rarely come into direct contact with 

architectural culture, especially the architecture of Pura Beji. So the author tries 

to introduce the architecture of Pura Beji, especially Pura Beji, which is located in 

the traditional village of Kerti Rahayu in the form of 3D (Three-dimensional) 

technology, using Autodesk Maya software. To get professional and quality results 

even for beginners, in this research apply the polygon technique. 

Keywords: Beji Temple, Autodesk Maya, Polygon, 3D


