BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seni tari merupakan cabang ilmu seni yang pengungkapan perasaan yang
thtmngh.n melalui Eemkymg' i yang sesual dengan irama. Hal ind

Dalam pengembangan, motion graphic ini terdapat beberapa hal yang
membedakan motion graphic vang dikembangkan dengan lainya. Pada
umuImnYa motion graphic disajikan dalam waktu yang singkat sekitar tiga
menit. namun pada metion graphic vang dikembangkan ini memiliki durasi
7 menit. Dengan konsep pengembangan video tari menggunakan motion
graphic yang disesuaikan dengan gerakan dan irama penan.



Berdasarkan hal diatas, video ini dibuat untuk menghasilkan video tari
ongkek manis dengan menggunakan Teknik motion graphic dan jug
ditambahkan sedikit seribble effeers. Video morion graphic ini bisa menjadi
salah satu pilihan dalam membenkan tontonan yang menank, dengan
menampilkan video live action dan Teknik animasi motion graphic dengan

ﬂhr:mmmmm -
nal !

3 h[madnhimpelmhmndlmggnrhmjmdnhmﬂmpmhekhn
gerakan tarian kepada penan

1.4 Batasan Masalah

1. Menggunakan aplikasi Adohe Premiere Pro



2. Menggunakan Maotion Graphic

3. Hasil akhir video menggunakan format mpd dengan resolusi HD
High Definition 1920x 1080

4. Video pembelajaran dipublikasikan pada Youtube

1.5 Manfaat Penelltian

+ Bab I11 Metod nelitian
Pada bab ini akan dijelaskan secam rinci tentang penelitian yang
akan dilakukan.
= Bab I'V Hasil dan Pembahasan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang proses pembuatan video tari
ongkek manis, rancangan, alur produksi, perangkat lunak yang



* Bab V Penutup
Bab ini akan memuat tentang kesimpulan akhir dari rumusan masalah
yang dikemukakan sebagai hasil dari keseluruhan pembahasan pada Bab
I, IL, 11, dan IV yang berupa kesimpulan dan saran sebagsi jawaban dan
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