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INTISARI

Seni tari merupakan gerak yang disadari oleh sang penari sebab
gerakannya memiliki keselarasan, keturunan, antara gerak dan irama. Pada
dasarnya definisi tersebut mengakar pada hakekat seni tari itu sendiri
dimana substansi dasarnya yaitu gerak.

Naskah pengembangan video.motion graphic ini dibuat menggunakan
konsep pesona penari dengan menekankan gerak tubuh penari selaras
dengan irama musik tari ongkek manis. Untuk memberikan sebuah
penampilan yang lebih menarik dan mudah di pelajari oleh penari lainnya.
Dalam pengerjaan video ini dilakukan dalam 3 tahap yaitu pra produksi,
produksi, dan pasca produksi. Metode pengumpulan data yang digunakan
yaitu teknik observasi dan wawancara kepada pihak penari.

Hasil yang akan diperoleh adalah video “Motion Graphic Of Dance
Ongkek Manis by Harjito Studio” dan diimplementasi dengan youtube
selama 3 hari penayangan. Penulis berharap teknik motion graphic dapat
diterapkan dalam pengembangan video seni tari, namun tetap

memperhatikan kaidah kaidah budaya Indonesia.

Kata Kunci : Video, Motion Graphic, Tari Ongkek Manis, Youtube

Xiii



ABSTRACT

The art of dance is a movement that is realized by the dancer because
the movement has harmony, heredity, between motion and rhythm.
Basically the definition is rooted in the essence of dance itself where the
basic substance is motion.

The script for the development of this motion graphic video was made
using the concept of dancer.charm by emphasizing the dancer's gestures in
harmony with the rhythm of sweet ongkek dance music. To give a more
interesting performance and be easily learned by other dancers. The work
of this video Is carried out in 3 stages, namely pre-production, production,
and post-production. The data collection method used is the technique of
observation and interview with the dancer.

The results to be obtained are the video "Motion Graphic Of Dance
Ongkek Manis by Harjito Studio™ and implemented with youtube for 3 days
of views. The author hopes that motion graphic techniques can be applied
in the development of traditional dance videos, but still pay attention to the

rules of Indonesian culture.

Keywords : Video, Motion Graphic, Dance Ongkek Manis, Youtube
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