BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi berkembang secara drastis terus berevolusi
hingga sekarang. Meneiptakan: obye ek, teknik vang dapat membantu
manusia dalam pengerjaan sesua dan i.'e]::lL Teknologi yang saat
ini sedang

sepum nyata. 3D Madeﬁng kan dalam
g Pﬂlmml mhﬂﬂmﬁ ﬁegmgn din el
N dm:rdmgannﬁdﬁhnmhmh
menciptakan bentuk-bentuk pennnhlm. Ut

saja. Dibandingkan dmgnnkmwpulyguuynngm:hutuhhbmyxkhﬂ:
(verteks) metode ini lehih memudahkan untuk dikontrol. [2]

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi saat
ini mengakibatkan kehidupan masyarakat dilingkungan SMA  Snguna
Palembang ikut bergerak mengikuti arus perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi yang sedang berkembang. Hal ini berdampak pula pada SMA Sriguna
Palembang untuk menyesuaikan serta mengantisipasi setiap kemajuan dan



perubahan yang terjadi. Dengan perkembangan ilmu pengetabuan dan teknologi
tersebut, materi dan pengalaman belajar yang diterapkan di SMA Sriguna
Palembang menjadi lebih bermakna dan bermanfaat uniuk bekal kehidupan
peserta didik. Dengan banyaknya ruangan dan luasnya lingkungan bangunan di
sekolah SMA Sriguna Palembang dan adanya teknologi 3D modefing dapat
memberikan informasi kemasyarakat melalui media digital yang dimana
penulis ingin membuat lingkungsfl bangiinan 3D modefine SMA Sriguna
Palembang agar bisa memherikan dun memudahkan menyampaikan informasi
renai Jin 3 e sekoleh dalam bBemtuk 3 dimensi. [3]
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Untuk membatasi permasalshan yang akn di bahas dalam penelitian

ini, penulis membuat batasan masalah:

I. Objek 3D madefing yang dilskukan hanya bangunan dan beberapa fasilitas
seperti kursi, meja dan papan tulis.

1. Objek 3D akan mensmpilkan suasana lingkungan dari sekolah SMA
Sriguna Palembang.



3, Menggunakan software Awtodesk Mave dalam proses pembuatun 3D
madeling.

1.4 Tujuan Penelitian
I. Membuat lingkungan bangunan sekolah SMA Sriguna Palembang sebagai
sarana perkenalan lingkungan bangunan dalam bentuk 3D modeling.
2. Penelitian ini juga untuk mengémbangkan dan menambah wawasan ilmu
ogi infor  dan 3D modeling.

pengetahuan di bidnng teknoloar

1.5 Manfaat Penelitian
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Bagan 1.1 Tahapan Penelitian

L6.1  Metode Pengumpulan Data
Tahapan pengumpulan data dilakukan untuk mengumpulkan informasi
mengenai bangunan dan sejormh SMA Sriguna Palembang serta melakukan
pengamatan dan pengambilan foto.



L.o.1.1 Metode Observasl
Tahap ini merupakan pengumpulan data melalui pengamatan secara
langsung di lokasi tentang objek vang akan di teliti.
1.06.1.2 Metode Wawancara
Di tahap ini peneliti melakukan wawancara langsung kepada pihak
sekolah mengenai sejarah dan pembz MmN sekolah dan bertanyamenpgenai
info sekolah yang akan di te it

fa bab in menjelaskan tenfang latar belakang, bafasan mas
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Bab ini menjelaskan tentang bagaimana Langkah-Langkah pada
proses pembuatan permodelan 3D bangunan menggunakan soffware
Awrodesk mava.

Bahb IV Hasll Dan Pembahasan

Pada bab ini berisi tentang hasil dan pembuatan 3D modeling
yang telah dibuat.



Bab V Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari hasil
pengerjaan 3D modwling yang di buat.
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