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INTISARI 

Lingkungan bangunan SMA Sriguna Palembang yaitu menurut wikipedia 

terdapat satu point, yang mengatakan kesatuan ruang dengan semua benda, 

keadaan, dan makhluk hidup termasuk juga manusia dan perilakunya yang 

memengaruhi alam itu sendiri. Objek-objek 3D Modeling yang terdapat di 

lingkungan ini yaitu berbagai bangunan serta detail objek pendukung, namun tidak 

terdapat objek makhluk hidup didalamnya. Fokus pembuatan objek 3D Modeling 

ini menggambarkan suasana yang terdapat di halaman serta sekeliling bangunan 

SMA Sriguna Palembang. Pembuatan 3D Modeling ini menggunakan teknik 

Polygonal. Hasil dari pembuatan 3D Modeling akan divisualisasikan kedalam 

bentuk video, dan selanjutnya akan di unggah kedalam sosial media YouTube. 

Hasil dari penelitian diharapkan mampu dan berguna untuk dimasa mendatang, 

sehingga mempermudah promosi atau visualisasi bentuk lingkungan di sekolah. 

Metode yang digunakan dalam penulisan penelitian ini menggunakan metode 

penulisan kualitatif, dimana bahan-bahan didapatkan dari berbagai macam sumber, 

diantaranya sumber yang terdapat di internet dan juga naskah dokument data dari 

instansi yang di teliti. 
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ABSTRACT 

According to Wikipedia, there is one point in the environment of the Sriguna 

Palembang High School building, which states the unity of space with all objects, 

conditions and living things, including humans and their behavior that influences 

nature itself. The 3D Modeling objects contained in this environment are various 

buildings and details of supporting objects, but there are no living things in them. 

The focus of making this 3D Modeling object describes the atmosphere in the yard 

and around the Sriguna Palembang High School building. Making this 3D 

Modeling uses the Polygonal technique. The results of making 3D Modeling will be 

visualized in the form of a video and will then be uploaded to YouTube social media. 

The results of the research are expected to be capable and useful for the future, thus 

facilitating the promotion or visualization of environmental forms in schools. The 

method used in writing this research uses a qualitative writing method, where 

materials are obtained from various sources, including sources on the internet and 

text document data from the institution being studied. 


