2. ldentitas maskot yang menggunakan pendekatan kartun vang bersifat

lucu, komunikatif dan merark sebagai bentuk kebahagisen dan
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kenyamanan dari setiap orang dalam komunitas ataupun setiap orang
yang terlah bekerjasama dengan Antelope dalam membuat karya.

3. Media utama yang dihasilkan adalah maskot yang merupakan salah satu
branding PT Studic Antelope Indonesia. terutama di bidang
merchandise. Merupakan defarmasi dari karakter Rusa Antelope dan

dikembangkan sangatlah perlu.

4. Maskot hisa dikembangkan lbih baik lagi dalam bentuk video
informatif sehingga terlihat lebih menarik

5. Karakter dan identitas maskot bisa lebih dipertebal lagi sehingga dapat
memberikan representasi perusahaan
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6. Menghindari bentuk yang tajam sehingga dapat memperlihatkan kesan
friemdly terhadap mascot
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