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1.1 Latar Belakang

Objek penelitian pe si-ini, pentilis menggunakan CV Ipanizer. dimana
CV lpanizer ini bergerak f man
menggunakan objek penelitian tersebut lantaran CV Ipamzer belum memiliki
sebuah identitas visual {logo). Penulis membuat identitas visual (logo) lantaran CV
Ipanizer sudah lama di buat sekitar 3-4 tahun. Tetapi masih belum memiliki sebuah
identitas visual. Penulis juga berharap dalam pembuatan identitas visual ini,
masyarakat umum dapat lebih mengenal CV Ipanizer.




Jenis pemodelan dalam animasi 300 dibedakan menjadi dua vaitu, hard
surface dan organic. Model hard surfoce adolah segala bentuk objek yang
diciptakan atau kontrusksi oleh manusia seperti arsitektur. kendaraan, robot. dan
mesin-mesin lainnya. Sedangkan model organik adalah subjek vang sudah secara
alami ada di alam. seperti hewan, tumbuhan, batu, swan, petir. dan lain-lam[3].

1.2 Rumusan Masalah

ke Ik frared surface modelling.

1.5 Manfaat Penelitian
masa studi di Universitas Amikom Yogvakarta pada jurusan Strata | Teknologi
Informasi, dan dapat memahanu apa vang telah didapatkan pada masa kulioh teon



maupun praktikum yang merupakan hasil deri mata kuliah konsentrasi selama masa
kuliah sehingga dapat menjadi persiapan untuk menghadapi dunia kerja.

2. Bagi -akademik. pepelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar
mahasiswa memahami bagaimana mengimplementasikan hasil pembuatan animasi
3D logo pada teknik hard surface modefling.

1.0 Metode Penelittan
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penclitin ini. Adapun metode penelitian
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menggunakan pedoman (gwide) WaWancara.
1.6.1.3 Metode Analisis
Mengacu pada judul yang tertulis, penulis menggunakan analisis untuk
menguriikan kebutuhan serta karakteristik perusahaan untuk pembuatin identitus
visual dari perushan CV Ipanizer.
1.6.1.4 Metode Kepustakaan
Teor yang meambil data dari buku, literasi dan jumal.



1.7 Sistematiska Penullsan

Pada penyusunan penelitian ini agar lebih terarsh terhadap permasalahan vang telah
dikemukakan sebelumnnya dapat dibuat dalam beberap uraian bab-bab sebagai
berikut:
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Pada bab ini mengurnikan tentang LatapBelakang, Rumusan Masalah, Batasan
Masalah, Tﬁjl.l!.ll Pepialitia at  Penelitian. Metode Penelitian  dan
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