BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Animwasi memspakan medin vang menggunalcen audio dan visual untuk

negara lain. Dengan maksud untuk mengerti dan menerima satu sama lain dan
mempelajari kebudavaan]4] vang mereka belum pernoh pahami.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan sebelummya,
informasi kebudayaan negara lain dengan menggunakan platform animasi

I. Membuat animasi pendek 2d *Api Pengorbanan” dengan teknik frame
by frame untuk menyampaikan cerita yang asainya dari negara Yunani.

2. Menguji bagaimans pemahaman ceritn dari Yunani menggunakan
teknik frame by frame dapat tersampaikan dengan baik.



1.5 Manfaat Penullsan

1.5.1 Umnink Penulis
l. Dapat menghasilkan suatu karya dengan ilmu yang didapatkan dari
masa studi di Universitas Amikom Yogyakarta pads jurusan Strata 1

yang digunakan adalah metode kualitatif, dengan harapan bahwa hasil yang sudah
dibuktikan oleh penelitian yang dilakukan sebelumnya dapat memberikan sedikit
jawaban pada pembuatan karya tulis ini. Metode penelitian kualitatif digunakan
karena pula tidak memiliki sampel atau populasi yang diteliti. Berikut metode yang
digunakan dalam penelitian ini[5] -



1.7 Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang akurat dan lengkap sangat diperfukan dalam
penyusunan penelitian ini. Adapun metode penelitian yang digunakan adalah
sebagat berikut :

Untuk metode analisis menggunakan SWOT (Serength, Weakmess,
Oppaortunities, Threats) dan analisa dalam kebutuhan fungsional dan kebutuhan
non-fungsional vang diperfukan dalam pembuatan karya ilmiah ini.



1.7.2 Perancangan

Metode perancangan dimulai dengan pra-produksi vang merncikan
bagaimana pembuatan konsep storyboard, karakter serta background. Yang
ditambahkan dengan ndanva skrip untuk narator dan bagaimana ceritn animasi
terscbut herjalan.
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1.8 Sistem Penulisan

Pada penyusunan penelitian ini agar bisa lebih terarah terhadap
permasalahan yang telah dikemukakan sebelumnya dapat dibuat dalam beberapa
uraian bab-bab sebagai berikut :



BAB 1 : PENDAHULUAN

Pada bab ini menguraikan mengenai Latar belakang, Rumusan masalah,
Batasan Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian, Metode penelitian dan
Sistemnatika penulisan.

Pada bab imt merupukan penutup dan penvusunan penelitian yang didalam-
Nya terdapat kesimpulan dan saran.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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