BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi di era modern saat ini sangatlah pesat.

seseorang dapat mengajarkan pelajaran secara menyenangkan dengan media vang
menarik dan komunikatif. Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan
adanya teknologi Augmented Reality (AR) yang dapat menampilkan objek 3D

pada smartphone android.



Gerhana adalah proses tertutupnya bulan dan matahari secara tiba-tiba,
Ada dua jenis gerhana, yaitu gerhana matahari dan gerhana bulan. Gerhana
matahari terjadi apabila bumi mengedari matahan, bulan dapat mengedan bumi
dan bulan dapat bergerak tepat diantara bumi dan matahari, sehingga matahari
tertutup. Sedangkan gerhana bulan terj
berada pada satu gams lurus. k kan b erada diantara matahari dan

apabila matahari, bumi dan bulan

bubsi; Digg perbedaan fenomena
ersebut + virwal. Hal itu bisa dilakukan deng embuat teknologi yang

tampilkan objek secsra 3D dengan mei mologi augmented
ted Reality tentang pembelajaran gerhana
plementasi Augmented  Reality
Proces Terjading Cerhis Matohig

ah Diasar Berbasis Android”. Keunggulan dati

membantu guru dan siswa khus
Sorogedug untuk memvisualisasikan gerhana matahari dan bulan dalam objek 3D.
Sehingga dengan adanya media pembelajaran tersebut dapat tercipta interaksi

yang lebih nyata dan atraktif.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan
vang dapat dirumuskan sebagal berikut “Bogaimane agar pembelajaran tentang

pengenalan proses terjadinva gerhana matahari dan bulan di SON Potrojayan 2

w7

Sorogedug dapat meningkatian pemala

i3

i

ATKal 1153 asalanh tersebut per bebe | 1san masalah

hkan d elitian serta men jaan aplikasi yang
guna menghindari adanya kegiats ang akan
agar pembahasan tidak melebar dan
va. Batasan masalah tesebut meliputi;
51 hanya dapat menampilkan bentuk

kas: --:|| hﬂi siswa

1 kelas

3

4. Aplikasi dibuat dengan mode e berbazis
Android.

5. Hanya dapat dijalankan dengan menggunakan perangkat smariphone
berbasis android versi 5.0 ke atas vang telah memiliki fasilitas kamera
digital.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dari penelitian ini adalah membuat aplikasi augmented reality
berupa media pembelajaran tentang pengenalan proses terjadinya gerhana
matahari dan bulan untuk siswa — siswi sekolah dasar,

Tujuan dari penelitian ini adalz

Adapun manfaat dani penelitian ini adalah :

praktek.
2. Bagi Siswa



a. Mempermudah pembelajaran tentang pengenalan proses
terjadinya gerhana matahari dan bulan.
b. Sebagai stimulan siswa untuk semangat belajar tentang
pengenalan proses terjadinya gerhana matahari dan bulan..
3. Bagi Obyck

atif media pembelajaran

yang digunakan oleh siswa dan guru selama ini.



2. Metode Wawancara
Metode ini digunakan untuk pengumpulan data dengan tanya jawab

langsung kepada guru kelas 2 SDN Potrojayan 2 Sorogedug.

3. Metode Literatur

Metode ini digunakan untuk pen

dan Pengembangannva d1se
terdiri dari enam tahapan, yaitu comcept (pengonsepan), design (pendesainan),
material collecting (pengumpulan materi), testing (pengujian), dan distribution

( pendistribusian).



L.o.4 Metode Testing

Metode festing dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi vang dibuat
sudah sesuai ataupun sudah berjalan dengan baik atau belum dan dapat digunakan
sesuai dengan harapan. Metode teseing vang digunakan dengan Aipha Testing dan

Beta Testing.

1.0.5

BAB inl menjelaskan te g g, aszalah, batasan masalah.
maksud penelitian. tujuan penelitian, metode penelitian, dan  sistematika
penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI



BAB ini menjelaskan mengenai beberapa teori vang dijadikan landasan berpikir
dalam membangun aplikasi yang dibuat. Terdiri dar teori umum yaitu teori yang
berkaitan.

BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

BAB ini menjelaskan tentang analisa te
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