BABI

FENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang
Kemajusn teknologi samt in1 memaksa segala pekerjoan yang

umy yaitu aspek bisnis. Wehsite merupaka
it pelaku bisnis dalam meningkatkan penjualan

kelebihan. Seperti yang pemnah dilansir kominfo.go.id bahwa "Indonesia
menipakan negara 10 terbesar pertumbuhan  e-commerce’  dengan
pertumbuhan 78 persen dan berada di peringkat ke-1. Sementara Meksiko
berada di peringkat kedua, dengan nilai pertumbuhan 59 persen. Hal ini
tenturrya sangat memungkinkan pelaku bisnis untuk menjangkau lebih



banyak konsumen, sehingga berpotensi meningkatkan profit Terebih di
masa pandemi dimana masyarakat lebih banyak beraktivitas secara anline
schingga di masa pandemi ini menjadi momen yang sangat tepat untuk
pelaku bisnis terutama UMKM untuk go digital dengan memperluas jaringan
pemasaran melalui digital marketing melalug

media website,

rsouvenir adalah UMKM
mesouvenir. Sistem

SR akana: dari ca

konsumen

it II:lT.i]lll beralih ke dunia digital dan berts ';:' h ::._ ecan '
jgun kepercaynnn cusfomer juga sangat i
fon tokopedia, “‘ht Eh]ﬂt membantu - menmakatinn
wyann dari calon customer dalam melakukan transaks

Sistem penjualan Hey Souvenir ini juga nantinya akan mengganakar
DTSR ] LjLl N SOUVen im}-u_

pembuaton 1G Shop. Penggunamn Sl sendint ditujukan agar dapat
menjungkau target yang ek terarah din

murah daripada pengiklanan di marketplace lamnya.
Berdasarkan permasalahan diatas, penulis sangat tertarik unbuk

mengangkal permasalahan tersebut menjadi tugas akhir dengan judul

..l_.l nan yang I'E'hih



“Perancangan Sistem Penjualan UMKM Hey Souvenir Berbasis Wehsite
Dengan Tujuan Mengoptimalkan Pemasaran di Masa Pandemi”™.

1.2 Tujuan Penelitian

Adapun wjuan penelitian ini adalah:

0. Aplikasi website dirancang dengan menggunakan bshasa pemrograman PHP,
Bootstrap, dan menggunakan database MySQL serta mengmmakan framewark
laravel.



b, Aplikasi hanya terbatas pada  pembuatan  websie  seria
menghubungkannya dengan 1G Shop, tidak termasuk pada analisa data
traffic dari wehsite tersebut.

c. Website ini mempunyai fasilitas informasi mengenai katalog produk

souvenir, daftar detail mengenai p

Bab I1 Tinjauan Pustaka
Bab ini berisi tentang landasan teon yang relevan terhadap perancangan
pembuatan sistem penjualan Hey Souvenir vang diambil dari kutipan bulou,
internet. dan jurnal sebagai landasan



dalam pembuatan sistem serta penjelasan yang berkaitan dengan penelitian,
Seperti Sistem Informasi, Penjualan, UMKM, Web, PHP, HTML., Defenisi
Penjualan, MySgl, Metode Warterfall, Pengerian Sosial Media, Laravel, dan
Feommerce,

Bab 11T Tinjasan Unoom
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