BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN
51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil vang dilakukan penulis dalam menyusun rancangan
prototype website Suuzo Store, moka dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai
berkut ;
& Penelitian mengunaka
dan UX profonpe Sutzosiore ya

jgat efektil dalam merancang Ul
an yiitu Specify context of use
1) wmhll.l.hm

at keberasilan 100% dan waktu tidak metebihi kete




32 Saran

masth memiliki beberapa kekurangan yang memungkinkan sebagal acuan untuk
dikembangan lebih lanjut dan baik. Berikut saran dan penulis untuk penelitian
selanjutnya yaitu :

a. Perancangan ULUX dalam penelitian ini hanya dilakukan berbentuk
prototype platform website, sehingga madanya perancangan UL/UX untuk
platform mobile app.
b.  Partisipan wing erada dipenelitian ini mencakiip, 5 orang sehingga

geh dan SUS, ‘yang diharapkan dapat memakai metode laimnya seperti
’ d, Onsite surveys, Heuristic Evaluation'dan faim
Produk yang dijual atau perkembangan dunia games dapat be

ring ki ‘schingga, diarapkan desain Swuzo Store di at |
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