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INTISARI 

 

Media penyebaran informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat. 

Banyak media yang menjadi sarana dalam perkembangan informasi. Salah satu 

media informasi yang saat ini sedang trend dan banyak dijumpai di berbagai media 

sosial adalah Podcast. Saat ini instansi perusahaan juga menggunakan media 

podcast sebagai media informasi dan publikasi, salah satunya Podcast 

Amikomjogja yang diproduksi oleh Universitas Amikom Yogyakarta. Dalam 

pembuatan Podcast Amikomjogja diperlukan beberapa angle kamera dikarenakan 

podcast yang diterapkan adalah podcast interview yang terdiri dari host dan 

narasumber. Dengan begitu, pembuatan video Podcast Amikomjogja perlu 

menerapkan teknik editing untuk menyatukan beberapa angle kamera tersebut. 

Salah satu teknik yang bisa digunakan adalah teknik multicam pada software 

editing. Oleh karena itu, penelitian ini mengambil judul Implementasi Teknik 

Multicam dalam Pembuatan Video Podcast Amikomjogja. Penelitian ini bertujuan 

untuk menerapkan teknik editing dalam pembuatan video Podcast Amikomjogja.  

Jenis penelitian ini adalah deskriptif kuantitatif dengan memberikan gambarn 

yang jelas mengenai pengimplementasian teknik multicam pada pembuatan Podcast 

Amikomjogja. Proses tersebut diteliti dengan menggunakan teknik pengumpulan 

data dengan kuesioner. 

Dalam penelitian ini terdapat tiga tahap produksi dalam pembuatan video 

Podcast Amikomjogja, yaitu pra produksi, produksi, dan pasca produksi, Pada 

tahap pasca produksi, video podcast disunting dengan menggunakan teknik multi 

camera yang ada pada Software Adobe Premiere Pro CC 2021. 

 

Kata kunci : teknik multicam, podcast, media informasi 
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ABSTRACT 

 

Information dissemination media has developed very rapidly. Many media 

are a means of developing information. One of the information media that is 

currently a trend and is often found on various social media is Podcast. Currently, 

corporate agencies also use podcasts as media for information and publications, 

one of which is the Amikomjogja Podcast produced by Amikom University 

Yogyakarta. In making the Amikomjogja Podcast, several camera angles are 

needed because the podcast applied is an interview podcast consisting of hosts and 

speakers. That way, making Amikomjogja Podcast videos needs to apply editing 

techniques to unite the several camera angles. One technique that can be used is 

the multicam technique in editing software. Therefore, this study took the title 

Implementation of Multicam Techniques in Making Amikomjogja Video Podcasts. 

This study aims to apply editing techniques in making Amikomjogja Podcast videos. 

This type of research is quantitative descriptive by providing a clear picture 

of the implementation of the multicam technique in making the Amikomjogja 

Podcast. The process was investigated using data collection techniques with 

questionnaires. 

In this study, there are three production stages in making Amikomjogja 

Podcast videos, namely pre-production, production, and post-production. In the 

post-production stage, video podcasts are edited using the multi camera technique 

available in Adobe Premiere Pro CC 2021 Software. 

 

Keywords: multicam technique, podcast, information media 

 


