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5.1  Kesimpulan
Perancangan media pembelajaran Materi Peredaran Darah Pada Manusia dengan
Teknik Motion Graphic dilatar belakangi oleh permasalahan guru kelas § SD di

pembelajaran yang dibuat menggunakan Teknik Motign Graphic
diperlihatkan secara langsung objeknya kepada siswa dan mefmudahkan
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proses pengujian pada video yang telah dibuat.

2. Proses uji dilakukan dengan dua kategori responden vaitu, masyarakat
umum untuk menguji kelayakan dan kualites dalam penyampaian
informasi dan praktisi multimedia untuk menguji kelayakan dan
kualitas dalam tampilan. Didapatkan nilai dari kedua jenis responden
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sebagai berikut, uji pada praktisi multimedia mendapatkan nilai 90%
dan masyarakat umum mendapat nilai 91,84%. Berdasarkan nilai yang
diperoleh, dapat ditarik kesimpulan berdasarkan indikator skala likert
bahwa video pembelajaran materi peredaran darah ini dinilai sangat
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didapatkan kerapian antara gambar dan (ulisan yang tertera.

2. Dalam pembuatan video animasi sebagai media untuk menyajikan
informasi, perhatikan untuk siapa media tersebut disajikan sehingga dapat
disesuaikan dengan konsep yang akan dirancang dan produksi.
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