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5.1 Keslmpulan
Berdasarkan dari ursian secara menveluruh maka dapat ditarik kesimpulan
mengenai perancangan media pembelajaran matematika tingkat SMP berbasis

virtua! reality dan motion grafis i adadah sebagai berikut :
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5.2 Saran
Dalsm proses perancangan media pembelajaran ini masih terdapat beberapa
kekurangan dan kelemahan, untuk itu penulis memiliki beberapa saran dan
mustkan untuk penelitian sejenis yang berikutnya vaitu :
I. Sebelum proses pembuatan lakukan Analisa dan kumpulkan data sebanyak —
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