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INTISARI

Pertumbuhan teknologi masa Kkini, sangat lah pesat.salah satunya
maraknya perkembangan teknologi dalam bidang E - Commerce. Penjualan online
yang sangat mempermudahkan seorang penjual dan pembeli tanpa keluar dari
rumah, hanya dengan membuka website lalu seseorang dapat membeli dengan
mudah. Penelitian ini_bertujuan untuk mempermudah seseorang untuk membeli
suatu produk pada kerajinan berbasis kulit. Urgensi penelitian ini adalah untuk
membuat sebuah website berbasis penjualan kerajinan kulit. Karena dalam pabrik
ini, masih belum mempunyai sebuah website penjualan pada produk ini. Latar
belakang penelitian ini 1alah karena dalam pabrik ini masih belum memiliki

sebuah website resmi penjualan kerajinan kulitini.

Kata Kunci: Codelgniter 3, Visual Studio, PHP, PhpMyAdmin.



ABSTRACT

The growth of today's technology is very rapid. One of them is the proliferation of
technological developments in the field of E-Commerce. Online sales make it very
easy for a seller and buyer without leaving the house, just by opening the website
and then someone can buy easily. This study aims to make it easier for someone to
buy a product on leather-based crafts. The urgency. of this research is to create a
website based on leather craft sales. Because in this factory, they still don't have a
sales website for this product. The background of this research is because this

factory still does not have an official website for selling this leather craft.

Keyword: Codelgniter 3, Visual Studio, PHP, PhpMyAdmin.



