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INTISARI

Company profile memiliki peran yang cukup penting bagi sebuah
perusahaan atau instansi karena dapat mempresentasikan visi dan misi perusahaan
atau apa yang ingin ditawarkan kepada konsumen. Selain itu company profile juga
bermanfaat sebagai sarana presentasi yang dapat mempersingkat pertemuan
sehingga konsumen tidak perlu bertanya secara detail tentang company profil, visi
dan misi perusahaan secara langsung.

Instansi  atau..perusahaan. memerlukan sebuah pemasaran untuk
mempertahankan keberlangsungan sistem pada suatu instansi tersebut. Oleh
karena itu, perlu diciptakan sebuah media promosi yang menarik dan efektif.

SMP Muhammadiyah 3 karangpucung saat ini menggunakan sosial media
diantaranya youtube, Instagram, website, dan facebook. Namun, belum ada
promosi menggunakan video animasi 2D company profile. Dengan adanya
permasalahan tersebut penulis mengambil tema skripsi yang berjudul “Pembuatan
Video Profile Sebagai Media Promosi ‘Pada SMP Muhammadiyah 3
Karangpucung Menggunakan Teknik Motion Graphic”. Dengan adanya video
profile ini diharapkan akan membantu mengenalkan SMP Muhammadiyah 3
Karangpucung lebih luas dan bisa menarik calon siswa baru.

Kata Kunci: Company Profile, Animasi 2D, Motion Graphic, Media Promosi.

Xiii



ABSTRACT

A company profile has a fairly important role for a company or agency
because it can present the company's vision and mission or what it wants to offer
to consumers. In addition, the company profile is also useful as a presentation
tool that can shorten the meeting so that consumers do not need to ask in detail
about the company profile, vision and mission of the company directly.

Agencies or companies need a marketing to maintain the continuity of the
system in an agency.-Therefore, it IS necessary to create an attractive and
effective promotional media.

SMP _Muhammadiyah 3 Karangpucung currently uses social media
including YouTube, Instagram, websites, and Facebook. However, there has been
no promotion using the company profile 2d animation video. With these problems
the authors took the theme of the thesis entitled *"Making a Video Profile as a
Promotional Media at SMP Muhammadiyah -3 Karangpucung Using Motion
Graphic Techniques”.” With this video profile, it I1s hoped that it will help
introduce SMP Muhammadiyah 3 Karangpucung more broadly and can attract
new prospective students.

Keywords: Company Profile, 2D Animation, Motion Graphic, Promotional
Media.
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