BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam melakukan prediksi tersebut digunakanlah Logika Fuzzy scbagai
metode altenatif dalam melakukan prediksi tingkat penjualan dan inventory.
Metode ini dipilih karena memiliki derajat keanggotaan dalam rentang 0 hingga 1.
Logika fuzzy merupakan salah satu cara yang tepat untuk memetakan suatu ruang

mput kedalam suatu ruang output tanpa mengabaikan faktor-faktor yang ada.



Oleh sebab itu sesuatu dapat dikatakan sebagian benar dan sebagian salah pada
waktu yang sama [1].

Penerapan Metode Fuzzy Sugeno dalam prediksi tingkat penjualan barang
diharapkan dapat mengatasi flukiuasi permintsan konsumen dengan bisya
produksi yang minimal. Maka, pada penelifian ini akan diterapkan Logika Fuzzy

1. Penclition dilakukan menggunakan data penjualan historis pada Sportild
Yogyakarta

2. Data terkait pengelolaan penjuakan: barang, waktu, stok, dan harga.

3. Data Penjualan yang digunakan adalah data realtime pada bulan Juli hingga

Diesember tahun 2020,



4. Hanya memprediksi tingkat penjualan sepatu pada tahun 2020

5. Output dari hasil penelitian merupakan hasil prediksi satu waktu didepan dan
berorientasi pada data penjualan dan prediksi penjualan dengan metode yang
sudah ditentukan.

1.4

1.4.1

ik e i fingkat penjualag dan st sepatu di Sport.ld
dengan tingkat kesalzhan yang mi
leh penulis adulsh metode fuzzy dapat digunakan untuk
jksi tingkat penjualan dan stok sepatu pada Spertid Yogyakarta

yang diharapkan fercapai dalam penelitian ini adalah sebagai

I,  Sebagai penerapan pengetahuan yang telah diperoleh selama
mengikuti perkulizhan di Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Memberi kesempatan bagi peneliti dalam mengaplikasikan studi
matematika yaitu aplikasi prediksi penjualan dengan metode fuzzy
sugeno.



3. Penelitian ini dapat memberikan metode alternatif untuk penelitian

prediksi penjualan barang.

Lo Metodologl Penelitian

Pengumpulan data dilakukan dengan cara melakukan observasi pada
Sportild Yogyakarta dengan cara melakukan pengamatan langsung
menganai proses mengolahan data pada Sporti.ld Yogyakarta

2. Metode Wawancara



Penulis mengumpulkan data dengan cara mewawancarai atau menanyakan
langsung kepada pihak Sportild mengenai informasi yang menvangkut
penelitian yang sedang dilakukan.

3. Metode Studl Pustaka

Implementasi pada penelitian ini dilakukan untuk menerapkan salah satu

metode dalam mengatasi masalah yang ada didalam objek. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode fuzzy sugeno karena metode

tersebut cocok mengatasi masalah pada objek penelitian.



4. Metode Pengujlan
Pengujian pada penelitian ini dilakukan untuk memastikan bahwa sistem

digunakan, yaitu black bax testing dan whitehox testing. Pengujian-

dan kesalshan logika (fogical

BAB Il METODE PENELITIAN

perancangan untuk membuatl sistem prediksi berdasarkan rumusan

masalah secara umum.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
informasi alternatif beserta testing dan pembahasannya.

BABY FPENUTUF
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