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MOTTO 

 
“There is no longer a single idea explaining everything, but an infinite number of 

essences giving a meaning to an infinite number of objects. The world comes to a stop, 

but also lights up.” 

-Albert Camus, The Myth of Sisyphus and Other Essays- 

 

 

 

“When we can't dream any longer we die.” 

-Emma Goldman- 

 

 

“Sedangkan sebetulnya cara mendapatkan hasil itulah yang lebih penting daripada hasil 

sendiri” 

-Tan Malaka- 

 

 

“Dalam hidup kita, cuma satu yang kita punya, yaitu keberania” 

-Pramoedya Ananta Toer- 

 

 

“Dia yang tidak bisa melihat penderitaan tanpa mengalami penderitaan itu sendiri” 

 -Multatuli, Max Havelaar, or the Coffee Auctions of the Dutch Trading Company- 

 

 

“Raise your words, not voice. It is rain that grows flowers, not thunder.” 

-Mawlana Jalal-al-Din Rumi- 

https://www.goodreads.com/work/quotes/1413754
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Kampus ini. 

6. Kepada Jilly pirwitisiri, teman satu kelas – satu kontrakan – satu kantor– 

satu divisi dengan saya. Terimakasih sudah mengganggu hidup saya yang 

damai, menjadi penuh drama. Echa, Tasya, Amal dan Kristin, yang sudah 
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7. Kepada Sporti.id Yogyaktarta serta Mas Deddy Purnomo S.Kom yang 

telah sangat membantu keberlangsungan Skripsi ini hingga selesai. 

Terimakasih banyak Mas Ded. 

8. Kepada Kawan-kawan Onity, yang bersedia dengan dibayar membantu 

hingga terselesaikannya skripsi ini hingga akhir.  

9. Kepada Albert Camus, Nietzsche, Mikail Bakunin, Ema Goldman, Jean 

Paul Sartre, Max Havelaar, Tan Malaka, serta Pak Pramoedia Ananta 

Toer. Yang tulisannya sangat berperan penting bagi tumbuhnya saya 

sebagai manusia. Tulisan yang menemani saya ketika lelah memikirkan 

penelitian ini yang sewaktu kemarin tidak tau kearah mana layar akan 

dikembangkan. Meski beliau-beliau tidak tau saya siapa, bahkan mereka 

tidak tau saya hidup, tapi saya sangat berterimakasih atas pemikiran-

pemikiran serta karya yang beliau-beliau berikan sangat luar biasa untuk 

dikonsumsi. 

10. Kepada teman-teman yang lulus duluan, Terimakasih sudah memberikan 

tekanan yang luar biasa. Industri ini butuh kalian untuk cepat bergelar 

sarjana, tapi industri ini juga memberikan prioritas bagi mereka yang 

belum bergelar sarjana namun memiliki kegigihan belajar dan skill yang 

sama seperti terpelajar yang sudah bergelar Sarjana. Kalau kalian sudah 

bisa cepat, kenapa saya harus cepat juga? Kalau ada kalian kenapa harus 

saya? Itu pepatah bodoh yang menarik bukan? Saya lebih suka melawan 

arus, dan arus ini yang membangun dan menghidupi saya. Terimakasih, 
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INTISARI 

Apabila jumlah produk yang disediakan oleh perusahan kurang dari 

permintaan maka perusahan akan kehilangan peluang untuk mendapatkan 

keuntungan yang maksimal begitu juga sebaliknya. Faktor-faktor yang perlu 

diperhatikan dalam menentukan tingkat penjualan, antara lain: jumlah persediaan 

dan jumlah permintaan. 

Sporti.Id merupakan perusahaan di bidang industri penjualan sepatu 

olahraga yang bertempat di Daerah Istimewa Yogyakarta. Dalam menjalankan 

usaha penjualan sepatu sering didapati masalah mengenai tingkat penjualan dan 

kurangnya stok sepatu yang harus disediakan pada inventory. 

Penerapan Logika Fuzzy Metode Sugeno untuk menentukan tingkat 

penjualan  berdasarkan jumlah permintaaan dan data stok yang dimana data dari 

penulisan ini didapat dari took Sport.Id. Logika Fuzzy Metode sugeno diharapkan 

dapat membantu proses penentuan tingkat penjualan sepatu berdasarkan data stok 

dan data permintaaan pada toko Sport.Id. Logika Fuzzy Metode Sugeno dalam 

menentukan tingkat penjualan sepatu berdasarkan data stok dan data permintaan 

yang telah dibangun dapat digunakan untuk membantu toko dalam mengambil 

sebuah keputusan dengan nilai kebenaran mencapai 94,588%. 

 

Kata Kunci:    Logika Fuzzy, Metode Sugeno, Penjualan, Permintaan, Stok. 
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ABSTRACT 

If the number of products provided by the company is less than the 

demand, the company will lose the opportunity to get the maximum profit and vice 

versa. The factors that need to be considered in determining the level of sales 

include: the amount of inventory and the amount of demand. 

Sporti.Id is a company in the sports shoe sales industry located in 

Yogyakarta Special Region. In running a shoe sales business, problems are often 

encountered regarding the level of sales and the lack of stock of shoes that must 

be provided in the inventory. 

Application of Fuzzy Logic Sugeno Method to determine the level of sales 

based on the number of requests and stock data where the data from this writing 

were obtained from the Sport.Id shop. Fuzzy Logic Sugeno method is expected to 

help the process of determining the level of shoe sales based on stock data and 

demand data at the Sport.Id store. Fuzzy Logic Sugeno method in determining the 

level of shoe sales based on stock data and demand data that has been built can 

be used to help stores in making a decision with a truth value of 94.588%. 

 

Keyword: Fuzzy Logic, Sugeno Method, Sales, Demand, Stock 
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