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INTISARI 

 

Company profile merupakan suatu sistem informasi mengenai sebuah 

perusahaan yang diberikan melalui beberapa media promosi yang bertujuan untuk 

memberikan informasi mengenai segala sesuatu yang yang berkaitan dengan 

perusahaan tersebut. Selain itu company profile juga bermanfaat sebagai sarana 

presentasi yang dapat mempersingkat pertemuan sehingga konsumen tidak perlu 

bertanya secara detail tentang company profile, visi dan misi perusahaan secara 

langsung.  

Madrasah Ibtidaiyah Terpadu Amanah adalah sebuah Yayasan Pendidikan 

yang menjunjung tinggi nilai ajaran Islam. Mengulas tentang media informasi 

yang ada di MIT Amanah sejauh ini masih menggunakan media penyampaian 

informasi yang sederhana yaitu melalui media cetak dan media elektronik. Media 

cetak berupa brosur, dan spanduk. Sedangkan media elektronik berupa halaman di 

jejaring sosial(Youtube). Namum belum ada media informasi menggunakan video 

company profile,  

Hal ini membuat MIT Amanah memiliki keterbatasan dalam penyampaian 

informasi. Untuk itu mendorong penulis untuk mengambil judul “Pembuatan 

Video Profile MIT Amanah Menggunakan Live Shoot dan Motion Graphic” 

dengan perkembangan zaman serta dapat meningkatkan nilai positif bagi MIT 

Amanah , juga dapat menunjang media informasi yang telah digunakan 

sebelumnya. 

 

Kata kunci: MIT Amanah, Company profile, media informasi, Motion Graphic, 

Live Shoot.  
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ABSTRACT 

 

 Company profile is an information system about a company that is 

provided through several promotional media which aims to provide information 

about everything related to the company.  In addition, the company profile is also 

useful as a presentation tool that can shorten the meeting so that consumers do 

not need to ask in detail about the company profile, vision and mission of the 

company directly.   

 The Integrated Amanah Ibtidaiyah Madrasah is an Educational 

Foundation that upholds the values of Islamic teachings.  Reviewing the 

information media available at MIT Amanah so far still uses simple information 

delivery media, namely through print media and electronic media.  Print media in 

the form of brochures and banners.  While electronic media in the form of pages 

on social networks (Youtube).  However, there is no information media using 

company profile videos, this makes MIT Amanah have limitations in delivering 

information.  

  For this reason, it encourages the author to take the title "Making an MIT 

Amanah Profile Video Using Live Shoot and Motion Graphic" with the times and 

can increase the positive value for MIT Amanah, can also support the information 

media that has been used previously. 

Keyword: MIT Amanah, Company profile, information media, Motion Graphic, 

Live Shoot.


