BAB 1
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
Dalam era sekorang 11 sangat maju media elektronik yang menjadi salah
satu media andalan untuk melalukan segala kegiatan komunikasi dan bisnis bagi
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unggulan yang dimiliki §
Rendahnya kemampuan wirausaha da
yang sangat mengemuka,
Banyoknya pengguna internet di Indonesia dimanfaatkan berbagai pibak
sebagai peluang untuk menjalankan usaha secara online. Peluang besar bagi
UMEM untuk mengembangkan usahanya. Sehingga periu adanyva pengembangan
kemampuan untuk membekali pelaku UMEKM dalam menghadapi perkembangan
dunia bisnis sant ini. Salah satunya perkembangan vang cukup pesat dihadapi oleh
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UMEM yaitu menghadapi perkembangan teknologi internet yvang membuka lebar
okses  untuk melakukan transaksi  dimanapun dan  kapanpun sehingga
mempermudah proses dan pemasaran produk UMKM. Para pemilik usaha dituntut
untuk selalu melakukan inovasi agar pemilik usaha dapat menciptakan kinerja yang
berkelanjutan. Menghadapai persaingan di pasar global, para UMKM harus dapat
bersaing dengan basis teknologl, inovasi,kreativitas dan imajinasi tidak hanya
mengandalkan harga ds i Suryani, 2018). Kinerja yang
' i m bidang fashion dapat

yang tidak tertulis atau
kurang. Pelaku UMKM banyak yang o dengan harga mahal
pudshsl keuntungan dary sty penyasian recdth: Berangkst dari berbagi
permasalah tersebut, penulis tertank untuk membuat Sistem Informasi Marketplace
berbasis untuk dapat membantu para pelaku UMKM bidang fashion di Provinsi
Yogvakarte bisa menghadapai persaingan di pasar global, dapal bersaing dengan
basis teknologi, movasi. dan kreativitas dalam mengembangkan bisnisnya dan
mempromosikan barangnya di marketplace.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang yang telah dikemukakan. maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalsh. Bagaimana membangun E-marketplace untuk
mempermudah transaksi oleh UMKM bidang fashion berbasis web di Provinsi
Yogyakarta?

1. Bagi penulis
Dapat menambah wowasan penulis untuk mengembangkan sistem
informasi marketplace dalam bidang fashion berbasis website.

2. Bagi pemilik usaha
Website Marketplace berguna sebagai media penjualan produk fashion
melalui online internet vang ditujukan untuk mempermudah proses



transaksi jual beli dan permintaan konsumen, membuat laporan penjualan
lebih terstruktur serta dapat bersping dengan market lnin dalam
menghadapi pasar global.
1.6. Metode penelitian
Dalam Menyusun penelitian skripsi ini ada beberapa metode yang
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2. Analysis, merupakan tahapan dimana Sistem Engineering menganalisis segala
hal yang ada pada pembuatan proyek atau pengembangan perangkat hunak
yang bertujuan untuk memahami sistem yang ada. mengidentifikasi masalah

dan mencan solusinya.



3. Design, tahapan ini merupakan tahap penerjemah dari keperluan atau data yang
telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai

{operator).

4. Coding, yaitu menerjemahkan data vang dirancang ke dalam bahasa
pemrograman yang telah ditentukan.

5. Testing, merupakan uji coba terhadap sistem atau program setelah selesai
dibuat.

usuhan disertal pemeliharaan
# muupun hardware.

ANALIS r.':.l AN DESAIN
data, bahan dan alat pereclinan, 1de fikasi masalah, analisa masalah dan
pembuatan sistem.



BAB IV PEMBAHASAN

analisis, hasil testing dan implementasi sistem yang telah dibuat.

BAB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan sistem
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